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Rhino Hero je spiat v hre! A tentokrat sa k nemu pridavaju aj jeho superhrdinsk{ kamarati Zirafman, Superslon a Batguin.
Superhrdinovia spolu postavia ukrutne vysokansky mrakodrap. Dokazu viak vyliezt az navrch po vsetkych jeho poschodiach?
Podari sa to len vtedy, ak bol mrakodrap postaveny naozaj svedomito a hrdinovia budd mat pevnu ruku. Nehrii sa do toho hned
po hlave; stiboje ta dokazu rychlo poslat dole k zemi. Ziskaj superhrdinskd medailu a zastav z1é Spider-opice, ktoré ta neustale
vyru$uju - len tak sa mézes stat vitaznym superhrdinom!

OBSAH HRY
« 1 Rhino Hero e 4 Spider-opice e 1 superhrdinskd medaila
* 1 Superslon » 3 obojstranné herné plany » 30 poschodi
e 1 Zirafman o 3 kocky — Cervend, modr3, e 24 vysokych murov
1 Batguin a belasa e 24 nizkych murov

Pred prvou hrou: opatrne oddelte Spider-opice od superhrdinskej medaily.

PRIPRAVA

Polozte tri herné plany tak, aby okriihle Zlté body urcené na stavanie boli tvdrou nahor. Polozte plany v lubovolnom poradi do
radu uprostred stola. Pomiesajte karty s poschodiami a rozdajte po tri kazdému z hracov. Hrddi ich chytia tak, aby ich videli len
oni. PoloZzte tri dalsie karty s poschodiami tvarou nahor a zvy$né karty s poschodiami polozte tvdrou nadol na képku, z ktorej si
budete tahat. Nizke a vysoké mury majte poruke. Kazdy hrac si vyberie jedného superhrdinu a poloZi ho pred seba. Naspat do
krabice putujd superhrdinovia, ktori ostali navyse. Pripravte si kocky, Spider-opice a superhrdinskd medailu.

AKO HRAT
Hrajte v poradf podla chodu hodinovych rutigiek. Zalat méZe hrag, ktory je najlepsi lezec. Tah pozostéva zo 6 akcii:
1. Stavaj!
2. Utoéia Spider-opice?
3. Lez na mrakodrap!
4. Superboj?
5. Superhrdinska medaila?
6. Potiahni si dalSiu kartu s poschodim

JEDNOTLIVE AKCIE

1. Stavaj!

Vyber jedno zo svojich poschodi a pridaj ho na mrakodrap. Symboly na vrchnej strane tejto karty zobrazuju, kolko a akych
murov treba postavit, aby bola karta s poschodim vyvazena, ked ju tvdrou nahor postavis$ na stavbu:

Zeleny symbol s horizontdlnym murom = pouzi nizky muir
Zlty symbol s vertikdlnym miirom = pouZi vysoky mir

Vezmi prislusny mur ¢i mury a umiestiiuj ich podla tychto pravidiel:
- Mtr mézes postavit len na bod na hernom pléne, ktory je ureny na stavanie. Musi sa dotykat aspomi jedného bodu. Na
kaZdom bode méZe byt postaveny len jeden mur.



- Neskdr v hre mézu byt mury priddvané aj na uz postavené poschodia a bez akychkolvek obmedzeni. Miry méZete aj mieSat (napr.
pouzit jeden nizky a jeden vysoky miuir s jednym mirom postavenym na hernom plane a druhym na uZ postavenom poschodji).

- VSetky mury zobrazené symbolmi musite stavat tak, aby ste na ne mohli horizontalne ukladat svoje karty s poschodiami.

- Poschodia mé6zu byt zoradené v akomkolvek smere; nemusia ist paralelne s okrajmi herného planu.

- Neskor v hre sa poschodia mézu jemne prekryvat. Je to povolené v pripadoch, kedy iné poschodie nesliZi ako opora.

- Mtry treba stavat tak, aby boli pristupné vSetkym figirkam.

- Hr4c¢i mozu pri stavani pouzivat obe ruky - aby tak mohli urobit, zlozia karty s poschodiami z ruky na st6l tvarou nadol.

Néazorné priklady sd na str. 5 vo farebnej brozuire: prvy priklad zobrazuje nesprdvne umiestnenie murov a poschodia. Druhy
a treti priklad st pozitivnymi ukazkami, ako treba stavat.

Podarilo sa ti postavit mir / mury a poschodie bez toho, aby sa cely mrakodrap ani jeho ¢ast nezosypala? Potom je Cas prejst
k dalsiej akcii.

2. Utok Spider-opic?

Je na novom poschodi, ktoré si prave postavil, vyobrazeny symbol Spider-opice?

Potom si musis z rezervnych materidlov zobrat Spider-opicu a opatrne ju za chvost ¢i ruky na toto poschodie zavesit. Neskér
v hre moze byt zdsoba Spider-opic prdzdna. V tom pripade hrié vezme jednu z uZ visiacich opic a prevesi ju na najnovsie
poschodie. Ak stale ni¢ nespadlo, prejdi k tretej akcii.

3. Lez na mrakodrap!

Hod si belasou kockou. Povie ti, kolko poschodi nahor (v pripade -1 nadol) méZe tvoj superhrdina vyliezt. Zavisi to od toho,
kolko ma mrakodrap poschodi pri pohlade z profilu. Za jedno poschodie platia v3etky karty s poschodiami, ktoré sd na tej istej
vyskovej trovni. Jedno poschodie teda mdZe pozostavat z viacerych kariet (¢i uz st hned vedla seba, alebo daleko), alebo len

z jedinej medziposchodovej karty.

Nazorny priklad je na str. 6 vo farebnej broZiire: Max hodil trojku a méZe tak ist svojim Zirafmanom z prizemia na tretie

poschodie. Je jedno, na ktoru z kariet, ktoré tvoria tretie poschodie, svoju figirku superhrdinu postavi.

Délezité:

- Bez ohladu na to, kde figurka stoji, poschodie mrakodrapu sa vnima ako celok.

- Ak poschodie tvori viacero kariet, méZete sa sami rozhodnit, na ktord z nich svojho hrdinu umiestnite.

- Ak tvoj hrdina dosiahol najvyssie poschodie mrakodrapu skér, nez vycerpal ¢islo hodené na kocke, dalej sa uz nehybe.
- Ak je superhrdina na tplnom spodku mrakodrapu a hodi na kocke -1, ostédva tam, kde je.

4. Superboj?

Polozil si svojho superhrdinu na nové poschodie? Teraz sa dobre pozri - nestoji na rovnakom poschodi ndhodou uz nejaky iny

superhrdina? Prezri trovenl mrakodrapu v celej jej Sirke! Ak je odpoved éno, je ¢as na superboj superhrdinov. KedZe si na toto

poschodie dosiel ako posledny, si dto¢nikom:

1. Ako dtocnik dostdvas Cervent kocku - modrd kocku dostane hrag, ktory sa brani.

2. Obaja hddzte kockami naraz. Vyhrava hrac, ktorému padlo vyssie Cislo a ostdva na tomto mieste. Ten druhy sa musi posuntt
o poschodie nizsie.

3. Ak porazeny hrac pri zliezani na niZsie poschodie narazi na dalSieho superhrdinu, zac¢ina sa dalsi superboj! A tak dalej...
Uto¢nikom je v stiboji vZdy ten, kto prisiel neskér.

Priklad: Rhino Hero bojuje so Zirafmanom. Max, hra¢ so Zirafmanom, je tito¢nik a pouZiva cervent kocku. Felix, ktory hrd
s Rhino Herom, sa brani a mad modru kocku.

5. Superhrdinska medaila?
Je tvoj hrdina na konci tahu najvyssie zo vSetkych? Tak si vezmi superhrdinskd medailu. Na zaciatku hry si ju vezmes z képky
rezervnych materidlov, neskér bude medaila kolovat od hraca k hracovi.

6. Potiahni si dalSiu kartu s poschodim!

Na konci tahu si kazdy hrac¢ vezme dal$iu kartu s poschodim, aby ich mal opéat v ruke tri. M6Ze$ si potiahnut kartu z képky,
alebo si vyber jednu z trojice kariet, ktoré lezia otoCené tvarou nahor. Ak si vezmes jednu z kariet, ktoré leZia na plane otocené
tvarou nahor, ihned volné miesto po nej doplii inou kartou z képky. PolozZ ju sem opét tvarou nahor.

Teraz ide dalsi hrac.



KONIEC HRY

Hra sa okamZite kondi, ak...

...niektory hrac spdsobil, ze mrakodrap cely alebo Ciastocne spadol, pri Com je celkom jedno, kedy sa to stalo. Vitazom sa stéva
hré¢, ktory ma v tomto okamihu superhrdinskd medailu. Ale: ak pad mrakodrapu spdsobil prave hrd¢, ktory ma medailuy,
vitazom hry sa stavaju vSetci ostatni superhrdinovia spoloc¢ne!

alebo...
...uZ nie st kdispozicii Ziadne volné karty s poschodiami a vSetky poschodia v rukdch hracov uz boli pouzité, pripadne sa pouzit
nedajui. Dokoncite posledny tah. Vitazom sa stava hrac so superhrdinskou medailou.

CASTO KLADENE OTAZKY A TIPY

Co sa stane, ak hra¢ neméze pouzit Zziadnu zo svojich kariet s poschodiami, pretoZe miry, ktoré st na to potrebné, nikam nepasuji?
Hrac svoj tah vynecha a méze si vymenit svoje karty s poschodiami tak, Ze vlozi jednu, dve, alebo vsetky tri karty zospodu do
képky na tahanie. Potom si hra¢ doplni prislusny pocet kariet zvrchu képky, alebo z trojice kariet otoCenych tvarou nahor. V tom
druhom pripade treba karty opét rychle nahradit novymi z kdpky.

Co sa stane, ak pri stavani nihodou spadne z mrakodrapu jedna ¢&i viaceré Spider-opice?
Hréc, ktory je prave na tahu, musi Spider-opice zavesit niekam na mrakodrap a pokracovat vo svojom tahu.

Stratim medailu, ak je moja figiirka na prvom poschodi a hodim kockou -1?
Ano, musi svojou figiirkou ist dole a vratit medailu spit do rezervy.

Co sa stane vo vynimoé¢nom pripade, ak na konci hry nema Ziaden z hracov superhrdinskt medailu?
Bohuzial, v tom pripade ste vSetci prehrali. Spojte svoje superhrdinské sily a pustite sa rovno do dalsej hry!

TIPY

Ak hrate s mlads$imi hraémi, méZete...

...0dstrénit z hry karty s poschodiami, na ktorych sd sti¢asne oba symboly vysokého aj nizkeho muru a hrat bez Spider-opic.
...ignorovat zdporné znamienko na kocke a posunit superhrdinu o jedno poschodie vyssie, ak na kocke padne -1.

Hra bude taZsia, ak...

...na hernom plane bude menej ako 10 stavebnych bodov. Na zaciatku hry méZete polozit tri herné plany vedla seba akokolvek.
Ak bude vidno len ervené Startovacie body, potom je ich len 5 a vy ste si vybrali najtazsie mozné Startovacie podmienky.

....a / alebo povolite pri stavbe pouzivat hra¢om len jednu ruku. A este taZsie to bude, ak hradi budd moct stavat len svojou
slabsou rukou!

Hra je pestrejsia, ak...
...ju skombinujete s hrou Rhino Hero (kéd 004789). Miry z tejto hry mézete pouzit ako nizke mury. A ak pouZijete aj dodatoént
figirku Rhino Hero, méZete hrat spolu aZ piati.

Milé deti a vazeni rodicia,
Mozno ste po poslednom zdbavnom kole odrazu zistili, Ze niektory dielik z tejto hry od HABA chyba a neviete ho nikde najst.
Ziaden problém! Na strdnke www.haba.de/Ersatzteille si lahko méZete overit, & je mo¥né objednat si dielik z hry & hracky,

ktory ste stratili.
HABA — Hravé vynalezy stvorené pre deti. Deti st objavitelmi sveta!

Sprevadzame ich na ich ceste hrami a hrackami, ktoré stimuluju a cibria nové schopnosti, ale predovsetkym je s nimi kopec
zdbavy! HABA pontka vSetko, ¢o dokédZe rozziarit ocka vasho dietata!
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