SPOIOCENSKA hra ovocnd saa mini

Kooperativna hra na cvienie pamate a ucenie farieb pre 1-4 hracov od 3-8 rokov.

Pointa hry: Vera Baumeister Obsah hry: 1 plan hry 1 CereSfovy strom 1 havran
llustracie: Reiner Stolte 1 kosik na ovocie 1 kocka s farbami 15 kariet s kvetinkami
Dizka hry: cca 10 min 1 ndvod na hru 5 parov CereSni

Pomézte CereSnovému stromleku Berte pri zbere Ceresni. Nie len ludia [Ubia Ceresne, ale aj maly havran ma tie-
to chutné cervené bobulky velmi rad.. Ste dostatocne rychly pri zbere cereSien skér ako havran déjde k stromu?
Ciel' hry: Ked budete spolupracovat a pocvicite si pamat, dokdZete pozbierat v3etky CereSne skor ako dojde havran k stromu.
Priprava na hru: ZloZte hraciu dosku a vyprazdnite obal. Potom umiestnite hraciu dosku do obalu a zasufite don cereSfiovy
strom. Umiestnite havrana na zaciatok cesticky k Cereshovému stromu tam, kde sU zobrazené odtlacky jeho noZiciek.
PomieSajte karticky a umiestnite ich pred hraciu plochu kvetinkami nahor. Nemali by leZat na sebe alebo sa prekryvat.
Pripravte si kocku s farbami. Sadnite si tak, aby ste videli na v3etky kvetinky a na havrana.
Priebeh hry:Dieta, ktoré vie najlepSie napodobnit havrana zacina hru. Neviete sa dohodnut? Nevadi, tak za¢ne najmladsi
hrac¢ a hadze kockou.
Co ukazuje kocka?

-Cervend, Zltu, modrd, bielu alebo fialovii farbu? N&jdi kartu s kvetinkou v rovnakej farbe a oto¢ ju.

-Siniecko? Vyber si lubovolnu kartu a otoc ju.
Co je na opacnej strane karty s kvetinkami?

-Ceresfia? Vyborne! M6ze§ odtrhnut Eeredfiu zo stromu a daj si ju do kosika. Oto¢enu karticku si poloZ pred seba.

-Nezbedny havran? Ach nie! Maly havran sa bliZi k stromu, kartu vrat na miesto. Zober havrana a zakrakaj ,kra kra!" a

posun ho o poli¢ko blizSie k stromu.

-Spiace zvieratko? Budte tiSko aby ste nezobudili zvieratko! Schovaj znova karticku.

Nasleduje dalsi hrac (hra sa v smere hodinovych ruciciek) a hadze kockou.
Koniec hry: -Hned ako sa havran dostane na posledné policko pred CereSfiovy strom a spapa v3etky CereSne. V tomto pripade
vSetky dietky spolu prehrali. Hned ako dietky zozbieraju poslednu Ceresiu zo stromu a tym spolu vyhravaju hru. Deti sa mézZu
teraz s Bertou spolo¢ne tesit a oslavovat.
Ceresnovy variant: Ked budete chciet, moZete po skonceni hry spocitat, ktory hra¢ méa najviac kariet. Tento hra¢ bude vy-
hlaseny sa najusilovnejSieho
Havranivariant:Havransaposuniehnednazaciatkuhryojednopolickodopredu. TymbudehraestezloZitejSiaabudenarocnejsie
pozbieratvsetky CereSnevcas. Ak ste dostatocne odvazni,mozete posunutpredzaciatkomhryhavranaodveaZtrimiestadopredu!
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