Zviera na zviera

Spolocenska hra pre 2 - 4 hracov vo veku 4 - 99 rokov.
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Trvanie hry:
Priblizne 15 minut.

Maly tuéniak sa opatrne snazi dosiahnut vrchol zvieracej pyramidy. Opatrne sa Splha po chrbte krokodila, cez chvostik
jasterice, odtial sa s najvacSou opatrnostou dostava cez hada a rychlo na tukana.

UZ musi prekonat len mensiu ovecku a uz je len kisocek od vrcholu. Tuéniak sa Sikovne pritahuje za chvostik opice.
Skoro bez dychu, ale prestastny, ze dosiahol vrchol zvieracej pyramidy, sa py$ne pozera dole. Dole pod mravéekom uz
¢aka jezko a mysli si: ,, Ako sa tam, prepdnajana, vysplham? "

Obsah:

29 drevenych zvierat
1 kocka so symbolmi
set hracich inStrukcii

Ciel hry:
Kto je najsikovnejsi v skladani a prvy sa zbavi vSetkych zvierat ?

Priprava hry:

Hrajte na hladkom povrchu. Vyberte krokodila a polozte ho uprostred. Krokodil je prvé zviera v pyramide. Kazdy hrac
si vyberie sedem rdéznych zvierat a polozi si ich pred seba. Pokial hraju len dvaja alebo traja hradi, odlozte ostatné
zvierata spat do krabice.

Ako hrat:
Hrajte v smere hodinovych ruéiciek. Hru zacina ten hrac, ktory dokaze najdlhsie zo vietkych balansovat na jednej nohe
ako plameniak. Pokial sa neméZete dohodnut, zadina najmladsi hrac a hodi kockou.

Co padne na kocke?

1 bodka
Vezmite jedno zviera zo svojho stdda a jednou rukou ho opatrne umiestnite kamkolvek na pyramidu.

2 bodky
Vezmite dve zvierata zo svojho stada a umiestnite ich opatrne jednou rukou do pyramidy na seba.

Krokodil

Vezmite jedno zviera zo svojho stada a umiestnite ho vedla krokodilovej tlamy alebo chvosta tak, aby sa obe zvierata
dotykali. Tymto zvacsite plochu na stavanie zvierat do pyramidy. Vidy, ked padne tento symbol, mozZete zviera
umiestnit vedla zvierata, ktoré sa uz krokodila dotyka.

Ruka
Vyberte nejaké zo svojich zvierat a dajte ich inému zo svojich spoluhracov, ktory ho teraz musi opatrne umiestnit na
pyramidu.

Otdznik
Ostatni hradi urcia jedno z Vasich zvierat, ktoré budete musiet umiestnit na pyramidu.



Robte to s ¢o najvacsSou opatrnostou!

Kolaps celej pyramidy!

Spadli nejaké zvieratkad, alebo sa dokonca zosypala celd zvieracia pyramida pocas skladania?
Skladanie tymto ihned’ konci.

Dolezité pravidla pre pripad kolapsu:

=

Pokial spadlo jedno alebo dve zvierata, tak si ich hra¢, ktory sa ich snazil postavit na pyramidu musi vziat spat.
Pokial sa zborili viac nez dve zvieratd, hrac si vezme dve z nich a ostatné odlozi do krabice.

Zosypala sa celd pyramida? Hrac si vezme dve zvierata, krokodil zostane uprostred a zbytok zvierat sa ulozi do
krabice.

Zborila sa celd pyramida bez zasahu hracov? V tom pripade sa vSetky zvierata, ktoré spadli, vratia do krabice.

N =

Koniec hry:
Hra kon¢i, ked nejaky z hracov zostane uUplne bez zvierat. Tento hrac¢ vyhrdva celd hru a je zvoleny za najlepSieho
stavitela dfia zvieracej pyramidy.

Variant pre expertov:
Skuseni hraci mézu pri hre skusit nasledujice doplnkové pravidla:

=

Pokial je vas menej ako 4 hraci, rozdelte si zvySné zvieratkd medzi sebou.

Pokial zvieratkd spadnu z pyramidy, hrac, ktory pad spoésobil, si z nich vezme 5 zvierat navyse.

Pokial je na rade hra¢, ktorému ostdva posledné zviera, nehadze kockou, ale sa rovno snazi postavit posledné
zviera na pyramidu.

N =

Pokial si chcete skladat zvierata sami:
Kolko zvierat dokazete naskladat na krokodila, nez sa pyramida zbori?
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