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Predné strana konikovych kariet Zadna strana Koneéne nastal den veI'kej jazdeckej
sutaze! Vsetci usilovne trénovali aby dnes podali v réznych disciplinach ¢o najlepsi vykon. Kto ziska
najvacsi pocet sutaznych kariet na konci hry a kto sa stane stane sa vytazom velkej jazdeckej sutaze?

Obsah hry

24 kariet s ponikmi (6 kariet na ponika), 12 sutaznych kariet, 4 ponikovia a 1navod na hru

Ndapad na hru

Podla sutaznych kariet zistite, v ktorych disciplinach budu ponikovia sutazit. Kazdé dieta oto¢i jednu
zo svojich kariet s ponikmi dufajuc Ze ukdZze Co najviac bodov. Ten hrac, ktory obrati karticku s
najvacsiou potkovu v danej farbe, dostava bod. Ale pozor! Tym Ze sa poradie kariet s ponikmi stale
meni, tak hraci musia davat velky pozor a aj stipku $tastia aby vyhrali jazdeckd sutaz.
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Hra sa so sttaZznymi a kartami s ponikmi. Sutazné karty zobrazuju na prednej strane jednu zo Styroch
disciplin, v ktorej budete so svojim kofiom vystupovat. Kazda z tychto disciplin je oznadend inou
farbou.

Karty s ponikmi maju na prednej strane $kalu s rozliénymi podkovami. Cim vyssie sa nachadza farebna
podkova (a tym aj vacsia) tym sa bude lepsie darit Vasmu konikovi v jazdeckej sutazi.

Pomiesané sutazné karty umiestnite stranou s Glohami nadol tak, aby vytvorili jazdeckd drahu.

Kazdy z Vas si vyberie ponika, zoberie si k nemu 6 pasujucich kariet a polozi si ich pred sebou.
Pomiesajte si karty s ponikmi a poloZzte si ich pred seba s podkovami nadol.

- Priprava na hru

Priebeh hry

Hra sa v smere hodinovych ruciciek. Zacina hrac, ktory ako posledny jazdil na ponikovi alebo na
koriovi a obracia prvu sutaznu kartu na jazdeckej drahe. Teraz vidite, akd Ulohu budd musiet vasi
ponikovia splnit. Teraz si otoci kazdy hrac jednu karti¢ku s ponikom.

Kto otocil karticku s najvacsou farebnou podkovou?

Vyborne! Tvoj ponik prave vyhral. Ziskavas sutazna karticku a mozes si ju poloZit pred seba. Tvoj
ponik si uz méze oddychnut. Zober karti¢ku z rady von a poloz si ju odokrytd vedla seba. Na ponika
poloz mrkvu (vid obrazok). Karti¢ka tam ostane tak dlho lezat, kym pri nevyhras pri inej sutazi prvé
miesto. Potom poloZzis mrkvu na novu vitaznu karticku. Predchadzajicu karticku poloz naspat medzi
ostatné karty a zamiesaj ich.
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Pozor!

Odkrylo viacero deti rovnaku podkovu spravnej farby, ktord bola spomedzi vSetkych najvacsia? Tak
len tie deti otacaju dalSiu karticku s ponikmi a podkovy sa znova porovnaju. Opakujte to, kym
nevyhra jeden hrac.

Nakoniec sa otocia vietky karti¢ky s ponikmi. Vitaz kola otaca dalsiiu sutaznu karc¢iku a hra pokraduje
ako je vyssie uvedené.

Koniec hry

Hra konéi vtedy, ked sa vyhra posledna sutaZ (ked sa sutaziné karticky mind). Hraé, ktory vyhral
najviac sutazi, vyhrava!
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