BALANCNA HRA PRISERKY

36.301200
Vazeni rodidia,

Gratulujeme vam ku kiipe tejto stohovacej hry. Vasa investicia do nej bola spravnym rozhodnutim, pretoze vasmu dietatku
pontika mnozstvo prilezitosti hravého vzdelavania. Tieto instrukcie vim poskytnd ndpovede a herné zadania, pomocou ktorych
mozete spolocne s vasim dietatkom priSerky Mini Monsters objavovat. Tymto spdsobom sa budu rozvijat schopnosti a zru¢nosti
véasho dietata: koncentricia a pamatové schopnosti, motoricka zru¢nost, rozoznavanie a pomenovavanie farieb, spoluprédca a
hra podla jednoduchych hernych pravidiel. No predovsetkym je hranie tychto hier velka zdbava! Vzdelavanie sa deje priamo pri
hre, netreba naii vynakladat takmer Ziadnu snahu navyse.
Zelame vam a va¥mu dietatu kopec z4bavy pri hre a objavovani!

Vasi vyndlezcovia hier pre zvedavé hlavicky!

OBSAH: 12 Mini Monsters priSeriek, 12 kolikov, 1 stohovaci ram, 4 Zetény s priSerkami, 1 kocka, inStrukcie

VOI'NA ZABAVNA HRA

Pri volnej hre bude vase dieta pracovat s priSerkami, kolikmi a stohovacim rdmom. Hrajte sa s dietatkom spolo¢ne! UkdZte mu,
ako sa priSerky stohujud a nechajte ho, aby si to tiez vysktsalo. Stohovaci rdm je pomécka, s ktorou nastohujete priserky do tvaru
vysokej pyramidy. Pokial ide o napasovanie kolikov do otvorov, malé nézky priseriek musia byt umiestnené na uskach dvoch
dalich priSeriek. Samozrejme, vase dieta moze priSerky stohovat aj akymkolvek inym spésobom, ktory sa mu pacdi. Manipula-
cia s drevenymi dielikmi, stohovanie a stavanie z nich, ako aj skt$anie vSetkych moZnosti, to vietko pomdZe vasmu dietatku s
rozvojom trpezlivosti a Sikovnosti.

1. ZBIERANIE PRISERIEK

Zabavna pamatova hra pre 1 aZ 3 deti od 2 rokov a jedného dospelého.

NEZ SA PUSTITE DO HRY

Polozte v3etky priSerky tvarou nadol na stdl a dobre ich zamiesajte. Kazdé dieta si vytiahne Zetoén s priSerkou a polozi ho pred
seba tvarou nahor. Cielom hry je stat sa prvym, kto najde tri priSerky rovnakej farby, akd md hracov Zetén. Na obrazku vpravo
na str. 14 vo farebnej brozirke nédjdete nékres ivodného rozlozenia hry pre 3 hracov.

IDEME NA TO
Deti sa striedajd na tahu v smere chodu hodinovych ruciciek. Zacinat méze ten, kto uz niekedy videl modri cucoriedkovia
priserku. Dieta obrati jednu Mini Monsters priserku.
Opytajte sa dietata: Pasuje priSerka k tvojmu Zeténu?
« Ano! Skvelé, mbzes si priserku polozit na svoj Zetén.
« Nie! To ni¢! Dobre si priSerku zapamadtaj. Potom ju opéat obrat.
Na rade je teraz dalsi hrac.

KONIEC HRY
V hre zvitazi prvy hrac, ktory ndjde tri priserky a naskladé ich na képku na svoj Zetén!

2. PRISERKOVE HADANIE

Kooperativna hra s hddanim pre 1 aZ 2 deti od 2 rokov a jedného dospelého. Obsahuje tiez stitaznd variantu pre
starsich hracov.

NEZ SA PUSTITE DO HRY

Deti dostant po jednej priSerke z kaZdej farby a naaranzuju ich do radu tvarou k sebe, aby ostatni hraci nemohli ich priSerky
vidiet. Styri Zetény s priSerkami Mini Monsters sa nasledne poloZia tvidrou nahor do stredu medzi deti. Cielom hry je uhadnut
priserky stpera a polozit ich na Zetény koreSpondujutcej farby. (spravne rozloZenie hry je na obrazku na str.15 vo farebnej
brozirke)



IDEME NA TO
Deti sa striedajd na tahu. Zacina ten, kto uz niekedy videl oranZovi mrkvovii priSerku. Toto dieta ukdZe prstom na priSerku
stpera a opyta sa napriklad takto: Hladdm zItd priSerku. Je tu?
Suiper sa pozrie.
o Ano! Vezmi si prigerku a polo? ju na %etén prisludnej farby.

« Nie! To nic. PriSerka, ktorej si sa dotkol, ostava na svojom mieste.
Na rade je teraz dalsi hrac. Priklad ndjdete na obrazku na str.16 vo farebnej brozurke.

KONIEC HRY

Ked st uz vietky priSerky poloZené na Zeténoch, vSetky deti spolo¢ne vitazia.

Tip od sovic¢ky: Mensie deti, ktoré este farby velmi nepoznajti, mézu hrat len pomocou svojich prstov - staci, ak ukdzu najprv na
Zetdn, ku ktorému hladaju priSerku, a potom na drevend priSerku siipera, ktord by k nemu mala patrit.

VARIACIE

Hru mézu hrat aj traja hradi, ktori sa budu otazky pytat na striedacku v smere chodu hodinovych ruciciek.

StarSie deti mé6zu hrat aj jedno proti druhému. Kto je prvy bez priSeriek, ten v hre prehrava. Ak st hradi traja, v hre zvitazi ten,
kto ma na konci hry najviac priseriek.

3. PRISERKOVE ZASTRKAVANIE

Kooperativna hra o zru¢nosti pre 1 aZ 3 deti od 2 rokov a jedného dospelého.

NEZ SA PUSTITE DO HRY

PoloZte stohovaci rdm do stredu stola a nechajte deti nastohovat desat lubovolnych prieriek na volné miesto tak, aby vyfor-
movali pyramidu. Malé nézky priSerky vZdy musia stat na uskach dvoch dalsich priSeriek. Takymto spdsobom vytvorite medzi
priserkami Sesthranné otvory. Koliky polozte pred pyramidu. Pripravte si kocku.

Cielom hry je zasuntt vSetky koliky do otvorov bez toho, aby pyramida spadla. Na okrajoch je mozné zasuntt koliky aj medzi
dve priSerky a jedno z deti méZe kolik poloZzit aj na vrchnt priSerku. (priklady najdete na obrazkoch na str.16-17 vo farebnej
brozirke)

IDEME NA TO
Deti sa striedaj na tahu v smere chodu hodinovych ruciciek. Prvy hadze kockou ten, kto uz niekedy videl zItt tekvicovd
priserku.
Opytajte sa diefatka: Co ukazuje kocka?
o ZIta, oranZova, modra, zelena farba
Vyber si kolik tejto farby a opatrne ho vsuti do otvoru medzi priSerkami. Nesmie$ pyramidu drzat. Davaj si pozor, aby nespadla.
Ak uz st vsetky koliky danej farby zasunuté, dieta straca tah a poda kocku dalej. Nabudice bude mat iste viac Stastia.
« Seda farba
BohuZial, prichddzas o svoj tah. Posuii kocku dal§iemu hracovi.
« Hviezda
Vyber si ktorykolvek kolicek a opatrne ho vsuii do otvoru. Davaj si pozor, aby pyramida nespadla.
Teraz je na rade dalsi hrac.

KONIEC HRY
Hra sa kondi v okamihu, ked deti zasunuli vSetky koliky do priSerkovej pyramidy, alebo ked pyramida spadla. Ak spadla, vSetky
deti spoloc¢ne prehrali.

VARIACIA PRE STARSIE DETI

PriSerky st nastohované tak, aby sa ich farby horizontalne aj vertikalne striedali. Platia pravidla zdkladnej hry, ale s jednou
zmenou: Farba kolika teraz musi pasovat s farbou priserky, ktora je pri otvore. Napriklad, nie je dovolené zasuntt zlty kolik do
otvoru medzi modrou a zelenou priSerkou.

4. PRISERKOVA STRKANICA

Smie$na sutaz s kockou na pozornost pre 1 az 3 deti od 3 rokov a jedného dospelého.

NEZ SA PUSTITE DO HRY
Usporiadajte priSerky tvarou nahor do kruhu v strede stola, a to v poradi Zelen4 - OranZova - Modr4 - ZItd. Kazdé dieta si vyti-
ahne Zetén s priSerkou otoceny tvarou nadol a poloZi ho tvarou nahor pred seba. Potom dostane koliky v rovnakej farbe.



« Ak hraju 2 alebo 3 deti, kazdé z nich dostane 3 koliky.

o Ak hraju 4 deti, kazdé z nich dostane 2 koliky.
Teraz polozte koliky na prislu$né priserky. Pripravte si kocku a ukdzte detom, v akom smere sa hra hrd. Deti mézu koliky
posuvat len v smere chodu hodinovych ruciciek. Pohybovat nimi spat nie je dovolené. Priklad rozlozenia hry pre 3 hracov je na
str. 19 vo farebnej brozirke.

IDEME NA TO
Deti sa striedajd v smere chodu hodinovych rudi¢iek. Prvy méze kockou hddzat ten, kto uz niekedy videl zelend $penétovi
priserku.
Opytajte sa dietatka: Co ukazuje kocka?
« ZIt4, oran¥ova, modra, zelena farba
Vyber si jeden zo svojich kolikov a pohni nim vpred. Hladaj najblizsiu priSerku vo farbe, ktord padla na kocke. Ak uz na tejto
priserke je kolik inej farby, méZes ho vystréit prec. Ak st tu dva koliky inej farby, oba ich mé6zes vystréit. Ak je tu uz kolik
tvojej vlastnej farby, postav svoj druhy kolik vedla neho.
o Seda farba
Vyber si jeden zo svojich kolikov, presuil ho na priSerku akejkolvek farby a vystr¢ odtial kolik svojho stipera.
« Hviezda
Ak jeden z tvojich kolikov stoji vonku, vedla kruhu, méZes ho postavit na Iubovolnt volnd priSerku. Pri umiestiiovani kolika
nesmies vystrcit ziadny dalsi kolik. Teraz je tvoj kolik opét v hre.
Ak md dieta v hre uZ vSetky koliky, méZe hadzat kockou druhy raz. Potom je na rade dalsi hrac.

KONIEC HRY
Ak boli vetky koliky niektorého hrdca z kruhu vystréené, hra sa ihned kondi. Ostatné deti si porataju svoje koliky stojace na
priSerkovom kruhu. V hre vitazi dieta, ktoré md na kruhu umiestnenych najviac kolikov. V pripade remizy je vitazov viac.

5. PRISERKOVA KRADEZ

Zabavna hra na sustredenie pre 2 az 3 deti od 4 rokov a jedného dospelého.

NEZ SA PUSTITE DO HRY

Vytriedte priSerky, Zetény a kolicky 3 farieb (pre 3 hracov) alebo 4 farieb (pre 4 hracov).

Kazdé dieta najskor dostane Zetdn a prislusné koliky. PoloZte priSerky na stél tvairou nadol a zamieSajte ich. Potom kazdé dieta
dostane tri priserky a polozi ich do radu pred svoj Zetdén tvarou k sebe. Kazdé z deti si teraz skontroluje, kolko priseriek vo farbe
svojho Zeténu uz ma pred sebou a polozi prislusny pocet kolikov vedla svojho radu priseriek.

Cielom hry je nazbierat tri priSerky vo svojej farbe. Ak sa podari dietatu nejakou ndhodou ziskat tri prislusné priserky hned na
zaliatku, priSerky treba opit zamiesat a rozdat. (priklad rozloZenia hry ndjdete na str.20 vo farebnej brozirke)

IDEME NA TO

Deti sa striedajd na tahu v smere chodu hodinovych rudi¢iek. MéZu ale priserky tiez od ktoréhokolvek zo svojich siperov
kradnut. Zacina ten, kto uz niekedy videl mnohofarebni priserku. Dieta si vyberie ktortukolvek priSerku z radu jedného zo
svojich stiperov, polozi ju na st6l tvdrou nadol a potiahne ju k sebe. Potom prisSerku zdvihne a poloZzi ju do radu vedla svojich
ostatnych priseriek. Teraz si vyberie priserku, ktorti nepotrebuje. Tvarou nadol ju poloZi pred seba a potladi ju spét k svojmu
superovi.

Ak sa pocet priSeriek pozadovanej farby v hrd¢ovom rade zmenil, prida jeden kolicek. Aj stiper si skontroluje, ¢i sa pocet
pozadovanych priSeriek v jeho rade nezmenil.

Teraz je na rade dalsi hrac.

KONIEC HRY
Vyhra prvé dieta, ktorému sa podari ziskat tri priSerky svojej farby.

Milé deti, vdZeni rodidia,

Na strdnke www.haba.de/Ersatzteile moZete zistit, ¢i by bolo mozné objednat si dielik z hry ¢i hracky, ktory vdm chyba.
HABA - Kreativne hry pre zvedavé deti
Deti st objavitelmi svetal!

Sprevadzame ich na ich ceste hrami a hrackami, ktoré stimuluju a cibria nové schopnosti, ale predovsetkym je s nimi kopec
zdbavy! HABA pontka vSetko, ¢o dokédZe rozziarit ocka vasho dietata!



