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V ovocnom sade je ¢as zberu urody! Ale drzy havran
tieZ chce ziskat svoj podiel chutnych ¢eresdni,
jabléok, hrugiek a sliviek. Ska¢e zo stromu na strom
a sem-tam si dobne ovocie. DokaZete obrat ovocie
skér, ako sa chamtivy havran dostane do svojho
hniezda?

OBSAH HRY « 1 havran e 1 hernd doska e
12 Zeténov s ovocim o 1 kocka s farebnymi symbolmi
» 1 brozurka s ndvodom

MYSLIENKA HRY

Deti sa trochou $tastia za pomoci kocky pokisia
obrat ovocie zo stromov skor, neZ sa havran dostane
do svojho hniezda.

PRIPRAVA

Hernu dosku umiestnite na stred stola. RozloZte
Zetény s ovocim na prislusné stromy. Havrana post-
avte na rebrik, ktory je jeho Startovacim bodom.
Pripravte si kocku.

AKO SA HRA

Hra sa dokola v smere hodinovych ruciciek. Zacina
ten hrac, ktory dnes uZ jedol jablko a méZze hodit
kockou.

Co padlo na kocke?

Farba?

Vyber ovocie prislusnej farby a poloz ho pred seba.
Ak uZ je strom s touto farbou ovocia obrany, mézes
sivybrat ovocie podla vlastného vyberu.

Havran?

Smola! Havran zatrepoce kridlami, presunie sa k
najbliz§iemu stromu a udobne z neho jedno ovocie.
Poloz jedno ovocie pred jeho hniezdo. Ak je viak
strom uZz obrany, havran neziska nic.

Na tahu je dalsi hréc.

KONIEC HRY

Hra sa konéi, ked...

... ste obrali vSetko ovocie zo stromov. VSetci hraci
st vitazmi.

Alebo
... havran sa dostal do svojho hniezda skoér, ako ste
stihli obrat vSetky stromy. Vitazom je havran.
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V ovocnom sade je ¢as zberu drody! Ale drzy havran
tieZ chce ziskat svoj podiel chutnych ceresni,
jabl¢ok, hrugiek a sliviek. Skace zo stromu na strom
a sem-tam si dobne ovocie. DokaZete obrat ovocie
skor, ako sa chamtivy havran dostane do svojho
hniezda?

OBSAH HRY .« 1 havran e 1 hernd doska e
12 Zeténov s ovocim e 1 kocka s farebnymi symbolmi
« 1 brozirka s ndvodom

MYSLIENKA HRY

Deti sa trochou $tastia za pomoci kocky pokisia
obrat ovocie zo stromov skor, neZ sa havran dostane
do svojho hniezda.

PRIPRAVA

Hernt dosku umiestnite na stred stola. RozloZte
Zetény s ovocim na prislusné stromy. Havrana post-
avte na rebrik, ktory je jeho Startovacim bodom.
Pripravte si kocku.

AKO SA HRA

Hra sa dokola v smere hodinovych ruciciek. Zacina
ten hrac, ktory dnes uZ jedol jablko a méZe hodit
kockou.

Co padlo na kocke?

Farba?

Vyber ovocie prislusnej farby a poloz ho pred seba.
Ak uZ je strom s touto farbou ovocia obrany, mézes
sivybrat ovocie podla vlastného vyberu.

Havran?

Smola! Havran zatrepoce kridlami, presunie sa k
najblizsiemu stromu a udobne z neho jedno ovocie.
PolozZ jedno ovocie pred jeho hniezdo. Ak je vsak
strom uZ obrany, havran neziska nic.

Na tahu je dalsi hrac.

KONIEC HRY

Hra sa konéi, ked...

... ste obrali vSetko ovocie zo stromov. VSetci hraci
st vitazmi.

Alebo
... havran sa dostal do svojho hniezda skér, ako ste
stihli obrat vSetky stromy. Vitazom je havran.
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