KARTOVA HRA
ovocny sao

36.4713 / 36.3614

Kooperativna hra na cvi¢enie pamadte a ucenie farieb
pre 1 az 6 hracov od 3 do 6 rokov.

Na stromoch v sade visi zrelé ovocie. Treba ho obrat
skor, ako Stavnaté ovocie uchmatne prefikany havran.

Autor: Anneliese Farkaschovsky
Ilustricie: Ina Hattenhauer
DlZzka hry: pribliZne 10 aZ 15 mintt

OBSAH HRY

¢ 1 havran « 1 kocka e 40 karti¢iek s ovocim e g karticiek
s cesti¢kami e 1 karti¢ka so sadom e 6 kartidiek s kosikom
¢ 1 ndvod na hru

CIEL HRY

Deti sa snaZzia pozbierat ovocie zo stromov a s ktiskom
Stastia a taktiky to vykonaju skor, ako havran pride

k sadu.

PRIPRAVA NA HRU

V strede stola vytvortez g karticiek rovnu cesticku pri-
amo ku karticke sadu ktort priloZite nakoniec cesticky.
PolozZte dreveného havrana na prvi karticku cesticky k
sadu. Kazdy hrac si vezme 1 karti¢ku s kosikom a polozi
siho pred seba. Roztriedte karticky s ovocim a polozte
ich v samostatnych képkach vedla hracieho pola.

AKO HRAT

Hrd sa v smere hodinovych rudiciek. Dieta ktoré v ten

deil spapalo najviac ovocia za¢ina hru. Ak sa nevi-

ete dohodnut, hru méZe zacat najmladsi hrac a hodi
kockou.

Co ukazuje kocka?

« Cervend, #Itti, modrt, Eervend alebo zelent farbu?
Hrac vezme 1 karticku ovocia korespondujiceho s far-
bou na kocke a polozi na karticku s kosikom. Akuz
nie je ovocie takej farby aka padla na kocke, hrac
odovzda kocku nasledujicemu hracovi.

» Kosik? Vyborne! Vezmi 2 karticky ovocia akejkolvek
farby poloz na karticku s kosikom.

» Havran? Smola! Posuil havrana o 1 diel vpred po
cesticke k sadu.

KONIEC HRY

« Hra kondi, ked hraci zozbieraju vSetky karticky ovocia
skor, ako havran pride do sadu. Hradi spolo¢ne vy-
hravaji hru nad havranom.

o Ak havran dosiahne sad skér a na hracej ploche sa
nachdadzaju este nepozbierané karticky ovocia, vy-
hrava rychly havran a vSetci hradi spolu prehrali.

Vyhral havran? Nevadji, vyskudsate nova hru?

DOVOZCA:
TOYETO s.r.0., Kukuri¢na 1, 83103 Bratislava
www.toyeto.sk
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