Kuchari

Hra pre 2 - 6 hracov, vhodna pre deti od 7 rokov.

Viete, kol'ko cukiet potrebujete na ¢okoladovu tortu? Neviete? Nevadi. Dozviete sa to pri tejto hre. Pripravite
lahodné pokrmy za mnoho bodov. VyskusSate si, aki by ste boli $éfkuchari v plne vytazenej kuchyni a ako by ste
dokazali Celit svojim zdatnym konkurentom v ziskavani ingrediencii a priprave pochutok. Pribeh sa odohrava na
niekol’kych miestach a na zaver si uvedomite, Ze varenie je skutocne tazky strategicky orieSok!

Priprava hry (obr. FIG.1):

Vyberte si svojho $éfkuchara / ku a poloZte ho pred seba na stdl spolu s kartou, na ktorej je vyobrazeny a tromi
Zetonmi, ktoré k nemu patria. Séfkucharov, ktori sa hry nebudu zucastiiovat, vratte spolu s kartou a Zeténmi,
ktoré k nim patria do krabice.

ZamieSajte zvlast balicek kariet s ingredienciami a balicek kariet s pokrmami. PoloZte ich vedla hracej dosky -
budete si z nich tahat karty. Na zaciatku prvého kola hry z tychto balickov vyloZite karty podl'a navodu nizsie a
potom vylozite nové karty na potrebné miesta v d'alSich kolach. Vedl'a balickov ponechajte trochu miesta na
odlozené karty. Ked' vycerpate vSetky karty z balicka, vezmite prislu$na képku odloZenych kariet, zamieSajte ju,
otocte licom nadol a hrajte d’alej.

Na hracej doske je pat réoznych oblasti:

1. pripravny pult - tu moZete ziskat ingrediencie potrebné na pripravu pokrmov
2. sporak pri okne - tu budete pokrmy pripravovat

3. sklad - tu mozete menit ingrediencie s dodavatel'om

4. sporak pri stene - druhé miesto na pripravu pokrmov

5. vydajny pult - tu budete podavat vami pripravené pochutky

Na zaciatku hry polozte karty vedl'a hracej dosky (obr. FIG.2):

2 $éfkuchari: 4 karty ingrediencii k pripravnému pultu, 1 pokrmovu kartu vedl'a kazdého spordka

3-4 $éfkuchari: 6 kariet ingrediencii k pripravnému pultu, 2 pokrmové karty vedl'a kazdého sporaka
5-6 Séfkucharov: 8 kariet ingrediencii k pripravnému pultu, 3 pokrmové karty vedl'a kazdého sporaka

Akondhle mate vSetko pripravené, rozdajte kazdému hracovi 2 karty z balicka s ingredienciami a postavte svoje
figlirky k otvorenym dveram. Hrac, ktory bude zacinat, dostane kartu pre prvého hraca. A hra moze zacat'!

Ciel'om hry je ziskat' ¢o najviac JEDLYCH Kariet s ¢o najvaésim poétom bodov a vymenit ich za jednotlivé kroky.
Séfkuchar, ktory sa dostane za 20. poli¢ko a dostane sa najd’alej v poslednom kole vyhrava.

Ako hrat’ hru: Hra mé niekol'’ko kol. Kazdé kolo je rozdelené na 3 fazy:

1. umiestnenie Zeténov $éfkuchara

2. vykonanie ¢innosti (ziskanie ingrediencii, varenie, polozenie pokrmu na vydajny pult)
3. priprava na dalsie kolo

1. Umiestnenie zeténov $éfkuchara

Skor nez umiestnite svoje Zetdny, si dobre premyslite nasledujuce: Aké ingrediencie méate k dispozicii? Pozrite sa
na pokrmové karty, ktoré lezia pri sporakoch! Aké ingrediencie potrebujete, aby ste ich mohli uvarit? Za kol'ko
bodov su? Stoji to za to pre ne riskovat?

Teraz poloZte jeden zo svojich Zeténov k miestu, kde chcete pracovat (obr. FIG.3). Zetény poloZené na hraciu
plochu urc¢uju kde a v akom poradi budu $éfkuchari pracovat. Hrac, ktory zacina, polozi jeden zo svojich Zeténov
na l'ubovolné miesto (pripravny pult, jeden zo spordkov...), potom ho nasleduju ostatni $éfkuchari podl'a smeru
hodinovych ruciciek - kazdy umiestni jeden Zetén. Pokracujte d'alsim kolom, kym vSetci hraci nebudd mat na
hracej ploche vSetky svoje Zetdny. V jednom tahu moéze $éfkuchar umiestnit vzdy iba jeden Zetén. V kazdom
koliesku moZe byt iba jeden Zetdn, ale jeden $éfkuchar moze mat viac Zeténov v jednej oblasti (napr. Sporak pri
okne). Akonahle rozmiestnite vSetky zetony, kon¢i prva faza hry a moézete sa pustit do akcie!



2. Priprava pokrmov

Zacina hrac, ktory umiestnil svoj Zetén na prvé koliesko prvej oblasti. Akondhle dokon¢i svoj tah, vezme si Zetén a
polozi ho pred seba. Pouzije ho v d'alSom kole. Potom ide $éfkuchar, ktory ma Zetén v druhom koliesku, dokon¢i
svoj tah a vezme si spat’ Zetdn... A tak d’alej. Dolezité: jeden Zetén znamena len jednu ¢innost. Ak potrebujete v tej
oblasti urobit viac tahov, musite umiestnit' dany pocet Zeténov.

Jednotlivé oblasti prechadzate v nasledujucom poradi (obr. FIG.2). Ak ste do oblasti umiestnili Zetén, mozete
vykonat tieto ¢innosti:

1. Prva oblast’: Pripravny pult

Ak v tejto oblasti mate svoj Zetén, moZete si vziat 2 'ubovol'né karty s ingredienciami, z kariet, ktoré tu najdete
(obr. FIG.4). Ak sa v tejto oblasti v ¢ase vasho tahu Ziadne karty nenachadzaji, mate smolu. Odporucanie:
Pokial na pulte ostali len ingrediencie, ktoré nepotrebujete, aj tak si ich vezmite a vymenite ich v oblasti dveri
za iné.

2. Druha oblast’: Sporak pri okne

V pripade, Ze ste sem umiestnili svoj Zetdn, mozZete si tu "uvarit” svoj pokrm (vezmete si pokrmovu karticku),
samozrejme iba ak mate vSetky potrebné ingrediencie (karticku poloZte na kopku odlozenych ingrediencii,
obr. FIG.6). Dobre sa pozrite na svoju karti¢ku $éfkuchara! Ma v ruke ingredienciu, ktord sa tieZ pocita, moZete
tuto kartu pouzit namiesto karty s ingredienciami (obr. FIG.7)! Kartu $éfkuchara si nechate a mozete ju pouzit
znova pri d'alSom sporaku. V kazdej oblasti a na dve rovnaké jedld ju mozete pouzit len raz. Na kazdej
pokrmovej karte je Cislo, ktoré zodpoveda poctu krokov, o ktoré mdzete postupit d'alej, akonahle pokrm
odovzdate pri vydajnom pulte. Dovtedy si karti¢ku nechajte pri sebe.

3. Tretia oblast: Sklad

Tu moZete menit svoje karty s ingredienciami, ktoré nepotrebujete. MoZete si vybrat jednu z moznosti
vymeny, podla toho, ako boli umiestnené zetény. V sklade je pat boxov s ré6znymi moznostami (obr. FIG.5):
MozZete menit’ 1 kartu za 1 kartu, 1 za 2 karty, 2 za 2, 2 za 3 a 3 za 4 karty. Hrac, ktory ma svoj zetén na prvom
mieste v tejto oblasti, si moéze vybrat ako prvy, ktord moznost mu najlepSie vyhovuje a poloZzi svoj Zetén na
dany box. Znamena to, Ze ostatni hraci uz tento box nemozu pouzit. Ked vSetci hraci, ktori mali v tejto oblasti
Zeton, umiestnia svoje Zetony na vybrané boxy, vykonaji vymenu kariet si ingredienciami. Odlozia dany pocet
kariet a vezmu si z bali¢ka nové.

4. Stvrta oblast: Sporak pri stene
Tu platia rovnaké pravidla ako pri sporadku pri okne (obr. FIG.6-7). Aj tu moZete raz pouzit svoju kartu
$éfkuchara bez ohl'adu na to, ¢i uz ste ju pouzili pri okne, alebo nie.

5. Piata oblast: Vydajny pult

Tu si menite pokrmovu kartu za pocet krokov, o ktoré mozete postipit na hracej doske. Akonahle ste na rade,
polozte JEDNU kartu s pokrmom na vydajny pult a postipte o dany pocet krokov (¢islo na karte, obr. FIG.8).
Viac kariet s pokrmom mozZete na pult polozit iba v pripade, Ze ste do tejto oblasti polozili na zaciatku viac
zZetonov. Za kazdu tu odloZenu kartu s pokrmom dostavate body (pocet krokov), ktoré su uvedené na
pokrmovej karte.

3. Priprava na dalsie kolo.

Ked prejdete vSetkych 5 oblasti, pripravte sa na d'al§iu rundu: Dopliite karticky ingrediencii a pokrmov, aby pocet
suhlasil s pokynmi na zaciatku hry (podla poctu $éfkucharov). V tomto kole zac¢ina hru $éfkuchar, ktory sedi
nal'avo od $éfkuchara, ktory zac¢inal v minulom kole - vezme si od neho kartu zac¢inajuceho hraca.

Hra kon¢i: Hra kon¢i uzavretim kola, v ktorom jeden zo $éfkucharov prekro¢i dvadsiate policko a pokracuje d’alej
(prvé policko je 21, druhé 22, atd’.). Vyhrava hrac, ktorého $éfkuchar stoji na konci tohto posledného kola najd’ale;j.

Obsah balenia: 1 hracia doska, 6 $éfkucharov, 6 kariet $éfkucharov, 1 karta zac¢inajiceho hraca, 3x6 Zetonov,
6x10 kariet s ingredienciami, 29 pokrmovych kariet





