Greanctfisi

Prvy zdznam v historii automobilovych pretekov! Vitazstvo konskej sily bez konov! Tak pod’'me na to pani, svet
na Vas Caka! Pretekari uhanaju po neoznacenych cestich a opustenou krajinou, aby vyhrali tie najfantastickejSie
ceny a slavu najodvaznejSieho jazdca. Henry, René, Morris, Jean le Chauffeur a pan Bugatti uhanaji po cestach,
zapisany v kronikach automobilovych pretekov, moze vyhrat iba ten, kto prekona vsetky prekazky a dokaze vo
svojom automobile prejst’ cez cielovl Ciaru. Musime uznat, Zze okrem skvelého vodi¢ského umu buda pretekari
potrebovat’ tiez peknt davku §t’astia.

Takticka hra pre deti od 6 rokov. Pre 2-5 hracov. Trvanie hry: priblizne 20 min.
CIEL HRY: Vyhrat pohar Grand Prix

PRIPRAVA HRY: Kazdy hra¢ si vyberie pretekara a vezme si 6 jeho kariet. Pozor na sliedivé o¢i ostatnych
pretekarov! Karty by pocas hry nemal nikto vidiet. Teraz si vezmite prekazkové karty (vymoly, sklenené Crepy,
skalné zosuvy, blato, klin¢eky) a rozmiestnite ich na zdvodnu drahu. Jedno policko drahy udrzi iba jednu prekazku
a medzi dvoma prekazkami musi zostat’” asponi jedno pole volné. Myslite tiez na tri pevné prekdzky na drahe
(spadnuty most, auto po $myku, rieka) a nechajte medzi nimi a vami umiestnenou prekazkou tiez jedno pole
volné. Prekazky polozte do priestoru pred cielom, avSak nie do spomalovacieho priestoru (za Ciernobielym
pruhom). (Téato sekcia je vyznacend na drahe tmavohnedou farbou.)

AKO SI ZAHRAT: Umiestnite pretekarov vedla dosky k Giernobielej Startovacej &iare. Karty, ktoré su
ocislované od 1 do 6, nahradzaju hraciu kocku. Tentoraz ste to Vy a nie $tastie, kto rozhodne, o kol’ko policok
dopredu sa posuniete! Nez si vyberiete kartu, nezabudnite si spocitat’ policka, aby ste sa vyhli prekazkam pocas
jazdy. Ked’ budete mat’ kartu vybrati, polozte ju licom dole pred Vas, ostatni by mali urobit’ to isté. VSetci hraci
najvyssim Cislom hra ako posledny. Ak maja dvaja pretekari rovnaké ¢islo, hrac, ktory je posledny v pretekoch,
hra ako prvy. Pokial’ sa toto stane pri Starte, hra ako prvy najmladsi hra¢ s rovnakym cislom. Autd sa po drahe
mozu pohybovat’ iba o pocet policok, ktory ste si vybrali na karte. Musite sa vzdy posunit’ o presny pocet poli,
ktory padol na karte. Takze ak vylozite kartu s ¢islom 3, nemdzete svojho pretekara posunut’ iba o jedno ¢i dve
policka. Do poctu policok sa pocitaju aj prekazky a obsadena polia. Ak sa na poli, na ktoré by ste mali stpit’
nachéadza iny pretekar, odsuiite ho dozadu na najblizsie voI'né pole. Ak ma auto dokoncit’ svoj tah na mieste, kde
je prekazka (aj pevné prekazky), zostane na mieste, teda jedno kole nehra. Pouzité karty ukladajte licom dole pred
seba a hrate d’alej iba s tymi, ktoré Vam ostali v ruke. Ked’ pouzijete poslednu kartu, vezmite si spat’ vSetky Vase
karty do ruky. Stoji za to si pamitat’, aké karty vykladaji Vasi siperi. Mdzete potom lepsie predvidat, o kol'ko
policok sa pocas tahu mozu posunit’ a ako skoro Véas mozu dohnat’, ¢i Vas vystr¢it’ a vratit’ dozadu.

KONIEC HRY: Hra kon¢i, ked” jedno alebo viac aut prejda cielovl ¢iaru pred mostom. Hrac¢, ktorému sa to
podari ako prvému, sa stava vitazom. Ked’ viac ako jedno auto prekroci cielovi rovinu v rovnaky cas, za vitaza je
vyhlaseny ten, kto sa dostal najd’alej v dojazdovej Casti. Hra kon¢i, az ked’ maja vSetci hraci v zavere¢nom kole
posunutych svojich pretekarov. Toto je jediny spdsob, ako spravne urcit’ vitaza. Ak hra¢ vylozi kartu s ¢islom
vyssim, ako je pocet poli¢ok do ciel'ovej Ciary, pokracuje v jazde na brzdnej drahe. Nezabudnite, Ze na jednom
policku méze stat’ iba jedno auto. Prichod nového auta na rovnaké pole postiva auto, ktoré tam uz stoji, dozadu.

OBSAH BALENIA: 1 hracia doska, 5x6 ks hracich kariet, 5 malych drevenych aut s vodi¢mi,
5 prekazok, 1 pohar





