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HES!

Pocet hraéov: 2-6  Vek: 6+ Cas hrania: 10 minGt

CIEL HRY

Ochrarite svoj ovocny sad strasiakmi a odplaste vrany skor
ako vam zjedia vSetko ovocie!

Hes! je rychla a zabavna kartova hra s jednoduchym cielom:
na konci hry mat na svojich stromoch ¢o najviac ovocia pri-
¢om najvacsi strom sa rata dvakrat!

PRIPRAVA HRY

Dobre zamieSajte balicek vSetkych kariet a kazdému hracovi

rozdajte 5 kariet. ZvySné karty polozte do stredu stola licom

nadol, budu sa pouzivat ako doberaci bali¢ek. Zaginajucim

hra€om sa stava ten, kto naposledy jedol ovocie (jedzte ovo-

cie, je velmi zdravé!).

Variant hry pre dvoch hracov %

Pre hru dvoch hracov este pred rozdanim

kariet odstrarite z bali¢ka nasledovné karty:

¢ 1 kartu s vranami dvojickami

e 2 karty s jednou vranou

e 2 karty strasiakov

e 2 karty z kazdého druhu ovocia (karty prezretého ovocia sa
neodstranuju)

TAH HRACA

1. Akcia

Kazdy hra¢ urobi pocas svojho tahu jednu zo Styroch moz-
nych akcii:

® \Yylozit z ruky kartu/karty ovocia

® Utok s vranami na ostatnych hragov

® Pouzit strasiaka na obranu alebo odplasenie vran

® Zahodit karty z ruky




2. Kontrola pritomnrosti vrén
Po dokonceni akcie si hra¢ skontroluje ¢i ma na svojich stro-
moch vrany — ak ano tak sa nakfmia.

3. Doplnernie kariet na ruke
Nakoniec si hra¢ doberie karty z doberacieho balicka tak,
aby mal opat 5 kariet na ruke a pokracuje hrac¢ po lavej ruke.

PREHLAD AKCIi
1. VyloZit z ruky kartu/ karty ovocia &

Hraé moéze zahrat' akykolvek pocet kariet s ovocim jedného
druhu do svojho ovocného sadu (prezreté aj normalne ovocie).
Normalne ovocie vyklada hraé na tahu viditelne vzdy do svoj-
ho ovocného sadu (pred seba) a dodrziava tieto podmienky:

® V3etky karty jedného druhu ovocia sa ukladaju do stipca,
ktory za¢ne tvorit ovocny strom.

® Kazdy ovocny strom musi obsahovat iba jeden druh ovocia.
® Z kazdého typu ovocia m6ze mat hrac iba jeden strom.

® Nemodzete ukladat dalSie karty ovocia na strom, ktory je
chraneny strasiakom, alebo na ktorom sedi vrana.

Kartu prezretého ovocia mbézete zahrat )
na svoj alebo aj superov strom. 4

N\ o
® Karta prezretého ovocia vzdy prilaka - 2 |

jednu kartu vrany, ak je nejaka vylozena
v hre. Takto sa karta prezretého ovocia

pouziva na odlakanie vrany zo svojho Lo
stromu k inému hracovi. Ak je vyloZenych )
viac kariet vran, hra¢ na tahu vyberie, Priklad karty

ktort vranu prezreté ovocie prilakalo. prezretého ovocia



® Ak nie su ziadne vrany v hre, prezreté
ovocie neprildka Ziadnu vranu a mozete
ho zahrat’ na svoj strom.

® Prezreté ovocie prilaka vranu iba v tom
kole, v ktorom je vyloZené. V dalSich ko-
lach uz neléka Ziadne vrany.

2. Utok s vranami na ostatriych hraéov &

Kazdy z hra€ov mbze vo svojom tahu zahrat akykolvek pocet
vran zo svojej ruky a dat’ ich na stperove stromy. Na jednom
strome moze byt iba jedna karta vrany.

Hrag, ktory dostane vranu mé ¢as do konca svojho tahu aby
vranu/vrany odplasil. Vrany je mozné odlakat prezretym ovo-
cim na iny strom, alebo ich odohnat straSiakom. Ak sa mu to
nepodari, vrany sa na konci jeho tahu nakfmia.

V hre sa nachadzaju karty s jednou vranou j
a karta s vranami dvojiékami;& .

Ak na strome zostane karta s jednou vranou, tak zozerie
jednu kartu ovocia. Ak na strome zostava aspon jedno dal-
Sie ovocie tak vrana neodlieta, ale zostava sediet na strome
az dokial ju hra¢ neodplasi alebo kym nezoZerie aj posledné
ovocie.

Ak ide o kartu vran dvojiCiek, tie zjedia
vSetko ovocie zo stromu, na ktorom sedia.
Vrany vzdy po zjedeni posledného ovo-
cia zo stromu odlietaju na odhadzovaciu
kdpku.




3. Obrana strasiakom %

Vo svojom kole méze hra¢ pouzit' vSetkych strasiakov z ruky
na ochranu svojich ovocnych stromov. Kazdy strasiak méze
byt zahrany dvoma spdsobmi: na ochranu svojich stromov
pred buducim utokom vrany, alebo na odplasenie vrany se-
diacej na strome.

® Ochrana svojich stromov pred Gutokom vrany.
Hraé méze zahrat straSiaka na svoj strom, ktory nie je pod
Utokom a tym ho ochrani pred utokmi vrany v dalSich kolach.
Tento strom vSak ostava az do konca hry blokovany, t.j. nie je
mozné narho zahrat dalSie kusy ovocia (takéto ovocie moéze-
te vymenit' cez akciu zahodit karty z ruky, alebo si ich nechate
na ruke az do konca hry ako nepouzitelné karty)

©® Odplasenie utociacej vrany.
Ak na hracov strom uto€i vrana, vylozenim strasiaka vranu
odplasi (mozno odplasit aj vranu na sUperovom strome).
Strasiak pri tejto akcii odchadza na odhadzovaciu képku a st
dve moznosti €o urobit' s odplasenou vranou:




® Protiutok: aktivny hra¢ premiestni odplasend vranu
na iny strom ktoréhokolvek hraca. Efekt vrany bude rov-
naky, ako keby ju hra¢ klasicky zahral z ruky. Po umiest-
neni vrany akcia kongi.

Odhodenie vrany: ak sa hra¢ rozhodne vranu zo svojho
stromu odhodit na odhazovaciu kdpku namiesto protiu-
toku, tak po tejto akcii méze hra¢ urobit' este jednu bo-
nusovu akciu.

Bonusova akcia je lubovolna akcia z moznosti:
o \lylozit' z ruky kartu/karty ovocia

o Utok s vranami na ostatnych hragov

e Zahodit karty z ruky.

Ak hrac hra viac kariet strasiakov, vzdy méze mat maximalne
jednu bonusovu akciu.

Ak hra¢ aspon jednu odplasenu vranu pouzije na protiutok
tak jeho akcia kon&i a nema narok na Ziadnu bonusovu akeiu,
ani ked iného strasiaka pouzil na odhodenie vrany.




4. Zahodlit karty z ruky &

Hra¢ sa méze vo svojom tahu rozhodnut odhodit’ akykolvek
pocet kariet zo svojej ruky. V tomto pripade nevykonava ziad-
nu dalsiu akciu. Dokong¢i svoj tah kontrolou pritomnosti vran
a dobratim si kariet do 5.

KONIEC HRY
Ked' sa minie doberaci bali¢ek, hraci dohravaju iba s kartami
na ruke (preskocia fazu dobratia si kariet). Hra skon¢i ak hra¢
na tahu:
e uz nema na ruke ziadne karty

alebo
® S0 svojimi kartami uz neméze vykonat Ziadnu akciu

Hra v oboch pripadoch koné&i dokonéenym tahom predcha-
dzajliceho hraca predtym, ako nastane jedna z dvoch vyssie
uvedenych moznosti. Hrag, ktory ma na ruke karty, ale ne-
moze uz s nimi spravit' Ziadnu platni akciu nie je povinny
tento stav oznamit’ vopred (v momente ked je na rade zlozi
karty a ohlasi koniec hry — jeho tah sa vobec nevykona a hra
kon¢i).

Po ukonéeni hry uz vrany ani
strasiaky nemaju ziadny efekt
a spocitaju sa body.




BODOVANIE

Kazdy hrac si spocita body ako sucet vSetkych kariet ovocia,
ktoré ma pred sebou pricom karty na najvaésom strome sa
pocitaju za dva body (ak ma viac rovnakych stromov, vyberie
si iba jeden z nich).

Vitazom je hra¢ s najvy$Sim celkovym suétom.

Pri rovnosti bodov dvoch alebo viacerych hracov rozhoduje
rozmanitost ovocného sadu (viac druhov ovocia). Ak remiza
stale pretrvava, je potrebna odveta!
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