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KSAY

Pocet hracéu: 2-6  Vék: 6+ Cas hrani: 10 minut

cit. HRY

Ochrarite svuj ovocny sad strasaky a vyplaste vrany dfiv nez
vam snédi vSechno ovoce!

K§a! je rychla a zabavna karetni hra s jednoduchym cilem:
na konci hry mit na svych stromech co nejvice ovoce. Nejvét-
$i strom se pocita dvakrat!

PRIPRAVA HRY

Dobfe zamichejte balicek vSech karet a kazdému hraci

rozdejte 5 karet. Zbyvajici karty polozte doprostfed stolu li-

cem dol0, budou se pouzivat jako dobiraci bali¢ek. Za¢inaji-

cim hrac¢em je ten, kdo naposled jedl ovoce (Jezte ovoce, je

velmi zdraveé!).

Varianta hry pro dva hrace #

Pro hru dvou hracéu jesté pred rozdanim

karet odstrarite z baliCku nasledujici karty:

e 1 kartu s vranami dvojcaty

e 2 karty s jednou vranou

e 2 karty strasakl

o2 karty z kazdého druhu ovoce (karty prezralych ovoce se
neodstranuji)

TAH HRACE

1. Akce

Kazdy hra¢ vykona v priibéhu svého tahu jednu ze &tyr
moznych akci:

® \/ylozi kartu/karty ovoce

® Zautoci s vranami na ostatni hrace

® Pouzije strasaka na obranu nebo vyplaseni vran

® Zahodi karty z ruky




2. Kontrola pfitomnosti vran
Po dokonéeni akce si hra¢ zkontroluje, jestli ma na svych
stromech vrany — pokud ano, vrany se nakrmi.

3. Doplnéni Karet
Na konci svého tahu si hra¢ dobere karty z dobiraciho balicku
tak, aby mél opét 5 karet v ruce a pokracuje hrac po jeho levici.

PREHLED AKCI

1. VyloZeni karty/ Karet ovoce

Hra¢ muze vylozit jakykoli pocet karet s ovocem jednoho druhu
do svého ovocného sadu (pfezralé i normalni ovoce).
Normalni ovoce vyklada hra¢ na tahu viditelné vzdy do svého
ovocného sadu (pro sebe) a dodrzujte tyto podminky:

® V/Sechny karty jednoho druhu ovoce se ukladaji do sloup-
ce, ktery zacne tvofit ovocny strom.

® Kazdy ovocny strom musi obsahovat jen jeden druh ovoce.
® Z kazdého druhu ovoce mGze mit hra¢ jen jeden strom.

® Dalsi karty ovoce se nemohou vykladat na strom, ktery je
chranény strasakem nebo na kterém sedi vrana.

Kartu prezralého ovoce muze hrac vylozit )

na svUj nebo i na soupefiv strom. 4
N\ o
® Karta prezralého ovoce vzdy pfilaka jed- - 2 |

nu kartu vrany, pokud je néjaka vylozena
ve hre. Takto hra¢ muze kartu prezralého

ovoce pouzit na odlakani vrany ze svého Lo ]
stromu k jinému hradi. Pokud je vylozZe- >
nych karet vran vic, hraé na tahu vybere, Priklad karty

kterou vranu prezralé ovoce prilakalo. prezrdlého ovoce



® Pokud nejsou ve hie zadné vrany, prezra-
|é ovoce nepfildaka zadnou z nich a hraé
muzZe toto ovoce vyloZit na svj strom.

® Prezralé ovoce pfilaka vranu jen v tom
kole, ve kterém je vylozené. V dalSich
kolech uz nelaka zadné vrany.

2. Utok s vrénami na ostatni hréée &

Kazdy z hra€l muze ve svém tahu vylozit jakykoli pocet vran
a dat je na soupefovy stromy. Na jednom stromé muze byt
jen jedna karta vrany.

Hrag, ktery dostane vranu, ma ¢as do konce svého tahu
na to, aby vranu/vrany odplasil. Vrany Ize odlakat vyloZzenim
pfezrélého ovoce na jiny strom, nebo je odehnat straS8akem.
Pokud se mu to nepodafi, vrany se na konci jeho tahu na-
krmi.

Hra obsahuje karty s jednou vranou
a karty s vranami dvojcaty & /

Pokud na stromé zustane karta s jednou vranou, tato sezo-
be jednu kartu ovoce. Pokud na stromé zlistava asporn jedno
dal$i ovoce, vrana neodléta, ale zlistava sedét na stromé tak
dlouho, dokud ji hra¢ nevyplasi nebo dokud nesezobe i po-
sledni ovoce.

Karta vran dvojc¢at sezobe vSechno ovoce
ze stromu, na kterém sedi.

Vrany vzdy po sezobani posledniho ovo-
ce ze stromu odlétaji na odhazovaci hro-
madku.




3. Obrana strasakem

Ve svém tahu muze hra¢ pouzit vSechny straSaky v ruce
na ochranu svych ovocnych stroml. Kazdy strasak mize byt
vyloZzeny dvéma zpusoby: Na ochranu stromu pred budoucim
utokem vran nebo na odplaseni vrany sedici na stromé.

® Ochrana stromu pred tutokem vrany.
Hraé vylozi straSaka na svij strom, na ktery vrany nezau-
tocily, a tim ho ochrani pfed moznymi utoky v dalSich ko-
lech. Tento strom vSak zlstava do konce hry blokovany, tzn.
Ze na néj nemuze pridavat dal$i ovoce (toto ovoce hra¢ muze
vymeénit pres akci zahozeni karet z ruky, nebo si je necha
v ruce do konce hry jako nepouzitelné karty).

® Vyplaseni utocici vrany.
Pokud na hraclv strom utoéi vrana, vyloZzenim strasaka vra-
nu vyplasi (je mozné vyplasit i vranu na soupefové stromé).
Strasak pri této akci odchazi na odkladaci hromadku a hraé
ma dvé moznosti, co udélat s odplasenou vranou:




® Protiutok: aktivni hra¢ premisti odplasenou vranu
na jiny strom kteréhokoli hra¢e. Efekt vrany bude stejny,
jako by ji hra¢ klasicky vylozil z ruky. Po umisténi vrany
akce kongi.

Odhozeni vrany: Pokud se hra¢ rozhodne misto pro-
tidtoku vranu ze svého stromu odhodit na odhazovaci
hromadku, muize po této akci vykonat jesté jednu bonu-
sovou akci.

Bonusova akce je libovolna akce z moznosti:
o \lylozi kartu/karty ovoce

e Zauto€i s vranami na ostatni hrace

e Zahodi karty z ruky

Pokud hra¢ vylozi vice karet strasak(, vzdy maze zahrat ma-
ximalné jednu bonusovou akci.

Pokud hraé¢ pouzije aspori jednu odplasenou vranu na pro-
tiutok, jeho akce kon&i a nema narok na Zadnou bonusovou
akci, a to ani v tom pripadé, kdy jiného strasaka pouzil na od-
hozeni vrany.




4. Zahozeri karet z ruky 8

Hra¢ se mize ve svém tahu rozhodnout odhodit jakykoli po-
Get karet. V tomto pfipadé nevykonava zadnou dalsSi akci.
Dokon¢i svuj tah kontrolou pfitomnosti vran a dobranim karet
do péti.

KONEC HRY
Pokud v dobiracim balicku nezlistane zZadna karta, hraci
dohravaji pouze s kartami v rukou (pfeskoci fazi dobrani si
karet). Hra kon¢i pokud hra¢ na tahu:
e Uz nema v ruce zadné karty

nebo
o se svymi kartami uz nemize vykonat zadnou akci

Hra v obou pfipadech konci dokonéenym tahem predchaze-
jiciho hrace pred tim, nez nastane jedna z vySe uvedenych
moznosti. Hra¢, ktery ma v ruce karty, ale nemudze s nimi
vykonat Zadnou platnou akci, neni povinen tento stav vyhla-
sit dopfedu (v momenté, kdy na néj pfijde fada, slozi karty
a ohlasi konec hry — jeho tah se vilbec nekona a hra kon¢i).

Po ukon&eni hry uz vrany ani stradaci
nemaji zadny efekt a spocitaji se body.




BODOVANI

Kazdy hrac si spocitd body jako soucet vSech karet ovoce,
které ma pred sebou plus pocet karet na jeho nejvétSim
stromé (pokud ma vic nejvétSich stromd, vybere si jen jeden
z nich).

Vitézem je hra¢ s nejvyssim celkovym souctem bodu.

Pfi rovnosti bodli dvou nebo vice hra€i rozhoduje rozmani-
tost ovocného sadu (vice druhli ovoce). Pokud remiza i pres-

to stale trva, je nutna odveta!
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