Napinava cesta kolem svéta

Hra od Manfreda Ludwiga ® pro 2 oz 4 hréce, od S let

Vydejte se Lama Expressem na velkou cestu kolem svétal Projedete 4 kontinenty: Evropu, Ameriku, Asii a Afriku.
Pojedete vlokem rychlym tempem kupredu, vzdyt vSechny lamy z jednoho stdda chtéjf byt zpdtky doma driv nez ostat-
ni, aby byly mezi prvnimi, oz budou vypravét o svych dobrodruzstvich. Kdyby jenom nedochdzelo neustdle k neCekanym
zostavkam, které tento dmysl hati. Komu se podari joko prvnimu privézt z cesty viechny své lomy zpdtky domad?

Obsah hry:

16 hracich figurek,
p0 4 v barvéch Zluté,
rdzové, zelené a modré

1 hraci deska

Cilem hry je, aby hrac se svymi lomomi jednou objel hraci desku
a privedl vechny své lomy joko prvni domd.

v,
Priprava hry:
€y Pred prvnihrou vyjméte opatrné viaky z perforované prredlohy.
&) Hroci desku umistéte doprostred stolu.

€) Kazdy hrac si vezme 4 lomy v jedné barvé dle svého vybéru
a umistf je na startovni poli¢ko stejné barvy na hracf desce do
svého nédrazi.

€4 Barevnou kostku prioravte vedle hraci desky.
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Pribéh hry:

Hru za¢ind nejmladsi hréc. Déle se hraoje ve sméru hodinovych
rucicek. Hrae, ktery hru zacing, nejofive postavi oba vioky na
koleje. Poté hodi kostkou. Vlaky jezdi vzdy ve sméru hodinovych
rucicek! Hré¢ nasadi viak tak, ze se predni ¢ast lokomotivy
dotykd néstupniho pole na jeho vlastnim nddrazi. Druhy viok
nasadi stejnym zpldsobem pred ndstupni pole na nddrazi, které
se nachdézi Sikmo na protilehlé strané.

Usporddani ve 3 hracich:

Hrag, ktery je na fadé, hodi barevnou kostkou. Pak si vybere
JEDEN z obou vlakd a posune ho tak daleko, oz se predni cast
lokomotivy dotkne dalsiho volného policka ve stejné barve,
jok& padla na kostce.

Pokud vybrany vlak stoji préavé pred polickem se stejnou

barvou, musi se posunout vpred na dalsi pole se stejnou barvou.

Pokud to nenf u jednoho z viokd mozné, musi se posunout viok
druhy.

Pozor: viok se vzdy pohybuje jen smérem dopfedu a ve sméru
hodinovych rucic¢ek. Vlak nikdy nesmi posunout vpred druhy
vlok, ktery stoji pred nim.

PRED a PO pohybu viaku miize hrad provést nésledujici tii akee

v libovolném poradi, pokud je to mozné, i kdyz neni zrovna na

fadé:

€y néstup: kdykoliv zGstane stét prazdny vagén na néastupisti
vaseho nédrozi, mize nastoupit jedna z vasich lom.

€4 Vystup: kdykoliv viiz s viastni lamou zastavi po jednom kole
pred jednim ze tri vystupnich mist, mizete lomu nechat vys-
toupit a postavit ji do vaseho domu. Pokud stojf vice vagdnu
s vasimi lamomi pred vystupnimi misty, mohou vystupovat
v&echny lamy nojednou. Pozor: propdsnete-li vystupovani
z vloku, méte smilu a vase lama musi absolvovat dalsf kolol

€) Zastévka a pauza: kdykoli vz s lomou spoluhréce zastavi
u bilé Sipky, kterd ukazuje na cestu se tremi otisky stop lamy,
mUzete cizi lomu z vagdnu vyndat a umistit ji na dalsi volny
otisk stopy, ktery je nejvice vpredu. Tam musi loma pockat do
té doby, dokud ji jeji majitel nevrati zoét do prézdného vozu.
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Mlze se stdt, Ze se prdzdny vagdn téhoz viaku nachdzi pred
prislusnym polickem s opakovanym ndstupem do vioku. Pok
muze majitel nechat lomu, aby také na konci cesty znovu
nastoupila do vioku, pokud pred ni nejsou jesté dalsi lamy.
Pokud to neni mozné, loma spoluhrdce si musi udélat
prestavku a pockat na prézdny vagon v jiném viaku. Na
takové zachdzce mohou stat maximdlné tri lomy - na kazdém
otisku stopy po jedné. Pokud na cesté stoji vice lom, probihé
opétovné nastupovani do viaku poporadé. Jakmile loma
nastoupi do vlaku, ostatni lomy v Fadé si postoupl.

Pozor: VSECHNY TYTO AKCE SE MOHOU PROVADET NEUSTALE,

I KDYZ NEJSTE NA RADE. Musite si tedy neustdle davat pozor,
abyste nepropdsli prilezitost a privedli tok vase lomy domd co
nejrychleji. Myslete na to, ze v kazdém vagdnu je misto jen pro
jednu lamu. Lomy mohou také nastoupit jen do prézdného
vagdnu, nikdy do lokomotivy nebo do vagénu s uhlim. S vioky
jezdéte opatrné, aby nepadaly lomy, které se ve vloku nachdzeyjf.

Konec hry:

Hra konci v okomziku, kdyz jeden z hr&cd priveze viechny své
lomy domd. Tento hréé vyhravaé. Cheete-li si hru zkrétit, mazete
se pred zacatkem hry domluvit, Ze k vitézstvi ve hrte stadi
privézt domu pouze trilomy.
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Z divodu lepsi srozumitelnosti se vyhybdme soucasnému pouzivani
muzskych a Zenskych jazykovych tvard. Veskerd oznaceni osob platf
stejné pro obé pohlavi.

Pokud mate dotazy nebo pripominky ke hre ,Lama Express“,
prosim, kontaktujte nas:

Piatnik Praha s.ro., K Vypichu 1087, 252 19 Rudn4,
www.paitnik.cz, info@piatnik.cz

Illustration & Grafikdesign: Yvonne Tauss || www.yvonnetauss.com

Najdete nas na n

Facebook.com/PiatnikCZ

') Upozornéni! Nevhodné pro déti do 3 let. Obsahuje malé casti,
které mohou byt vdechnuty. Nebezpecdi uduseni! Uschovejte

kontaktni adresu. Zména provedeni vyhrazena.



