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Vék hraca: 5+ Pocet hraéu: 2-4

81 karet pfiserek

(9 rbznych druht

ve tfech barvach

a tfech vzorech)

9 startovnich karet
18 bodovacich Zetoni
navod

Abyste vyhrali,
prikladejte dalsi karty
priserek, tvorte vitézné
rady a budte prvni,
kdo ziska 5 Zetonu.
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Doba hrani: 20 min

PRIPRAVA HRY:

® Polozte na stil v ndhodném poradi
9 startovnich karet tak, aby tvofily
¢tverec 3 x 3 karty.

® Na karty v rozich tohoto ¢tverce
polozte vidy jednu kartu se stejnou
priserkou, jaka je na dané startovni
karté (na barvé a vzoru pozadi
nezalezi). Ostatni karty zamichejte.

® Kazdému hradi rozdejte 6 karet
pfiserek; hradije pfi hie drzi v ruce.

® Ostatni karty polozte

na hromadku obrazky dold.
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® Bodovaci zetony polozte tak,
aby na né kazdy snadno dosahl.

® Zvolte zahajujiciho hrace.
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PRUBEH HRY Zahajujici hrac poloZi jednu ze svych

\ karet na odpovidajici priserku na stole.
/ \ Kartu lze polozZit jediné na stejny druh
# . pfiSerky, na barvé a vzoru pozadi vSak
| — nezalezi. Jestlize hrac poloZenim
karty vytvori vitéznou fadu, vezme
\ si libovolny Zeton. Pokud hraé
% » q /h\ vitéznou fadu nevytvoril, jeho tah

kon¢i a na fadé je dalsi hrac.
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Po ziskani Zetonu musi hraé zahrat E { ¥
dalsi kartu ze své ruky. Jakmile ji | =)

polozi, jeho tah kondi, i kdyby se

mu povedlo vytvofit dalsi vitéznou |
fadu (za tuto radu viak ziska dalsi =

Zeton). Po skonéeni svého tahu si
hrac doplni z balic¢ku své karty tak,
aby jich mél v ruce zase 6. Poté
hra pokracuje ve sméru pohybu
hodinovych rucicek.




Je to (stejné jako u piskvorek) pfima vodorovna, svisla nebo diagonalni
fada 3 karet odpovidajici pravidldm dané varianty hry. Mdzete si zvolit ze
dvou variant: zakladni a pokrocilé. Pro zacatek doporucujeme pouzivat
zakladni variantu.
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ZAKLADNI VARIANTA

Vitézna fada 3 karet maze vzniknout dvéma zpusoby:

Vsechny 3 karty museji mit
stejnou barvu pozadi.
Na vzoru pozadi nezalezi.

VSechny 3 karty museji mit
stejny vzor pozadi.
Na barvé pozadi nezélezi.

Pozor: | kdyZ ma rada 3 karet zaroven stejnou barvu i stejny vzor,
ziskd za ni hrac pouze 1 Zeton.
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POKROCILA VARIANTA

Vitézna fada 3 karet mlze vzniknout €tyfmi zpusoby:

Vsechny 3 karty museji mit
stejnou barvu i vzor pozadi.

Vsechny 3 karty museji mit
stejnou barvu pozadi,
ale kazdé musi mit jiny vzor.

Kazda ze 3 karet musi mit
jinou barvu pozadji, viechny
vSak museji mit stejny vzor.

Kazda ze 3 karet musi mit
jinou barvu pozadi a jiny
vzor.




Jestlize hrac polozi kartu a nev§imne si, Ze tim vytvofil vitéznou fadu,
muze jiny hrac zvolat nahlas ,Rada!”, ukazat radu a ziskat Zeton.

Za chybné ukézanou radu vsak hrac jeden ze svych Zeton( ztraci.
Jestlize dosud neziskal Zadny Zeton, nic se nedéje a hra pokracuje dal.

Jestlize polozenim karty vznikne vice nez jedna vitézna fada, ziskava
hrac zeton za kazdou takto vytvofenou fadu.

Jakmile néktery hrac ziska alespon 5 Zetond,
pokracuje hra dal do konce rozehraného kola.
Vitézem se stane hra¢, ktery nasbiral
nejvice zetonu. V pripadé stejného
poctu se hraci o vitézstvi podéli.

Jestlize se bali¢ek karet vycerpa dfive,
nez nékdo ziska 5 Zeton, je tifeba
dokoncit rozehrané kolo.

Vitézem se pak stane hrac s nejvétsim
poctem Zetonu. V pripadé stejného
poctu se hradi o vitézstvi podéli.




Karty zamichejte a rozlozte obrazky doll po stole tak, aby vytvorily
obdélnik. Nyni mizete zadit hrat klasické PEXESO.

Kazdy hrac pti svém tahu odkryje dvé karty.

Jsou-li na nich stejné obrazky, vezme si je a mize otodit dalsi dvé karty.
Jsou-li obrazky rdzné, polozi hrac karty na stejné misto obrazky dold
a naradé je dalsi hrac.

Hra pokracuje, dokud ze stolu neposbirate vS§echny karty. Hrac, ktery
sesbiral nejvice dvojic, se stava vitézem. V pfipadé stejného poétu
ziskanych dvojic se hradi o vitézstvi podéli.

Vazeny zakazniku,

prestoze kompletovani nasich her vénujeme zvlastni pé&i, mize se stat, ze ve
vasem baleni nékterd soucast hry chybi. V takovém pfipadé muzete reklamaci
vyfidit e-mailem na adrese info@pygmalino.cz.

V e-mailu uvedte své jméno, pfijmeni a adresu a napiste, ktera souéast hry chybi.

Chcete-li od nas dostavat newsletter s informacemi o nasich novinkach, poslete
e-mail se svym jménem a pfijmenim na adresu info@pygmalino.cz.
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