Slavime Dusicky neboli /a Fiesta de los Muerfos. V tento svat(j den mrivi
znovu ozivaji! Boji se jen toho, Ze se na né zapomene! Dokud na né
pamatujeme, Zji v nasich vzpominkach, jestlize viak na né zapomeneme,
budou navzdy jen bloudit...

Dokazete uctit pamatku vech zesnulgch, ktefi jsou tu tento vecer
$ ndmi?
Hodné &tésti, nebo vlastné Buena suerfe

L

Fiesta de los Muertos je kooperativni hra, v niZ musite uhodnout totoZnost zesnulych
postav uvedenych na kartach.

\_

PRIPRAVA HRY

Rozdejte kazdému hragi hraci plochu - lebku, tabulku odpovédi a fix.
Zamichejte karty postav (kromé prazdnych karet) a poloZte je zakryté (licem doll) na stdl.
Vezméte karty ¢isel odpovidajici podtu hracu a polozte je stranou (budete je potfebovat
v pozdéjsi fazi hry).

Priklad: Hraje-li 5 hracu, vezmeéte karty éisel od 1 do 5.

fix karty postav

karty tisel

Vezméte Zzetony pamétnich kosti podle nasledujicich pravidel:

«8mrt je zaéatkem nééeho."

Edith Piaf
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Kazdy hrac si vytahne a precte sijeji jméno tak, aby je
neukazal ostatnim. Poté polozi licem dolt pred sebe.
-"--——'ﬁ._‘___\__._-_'_‘\ /
(seusssss)
Kazdy hrac si otevie svou , zapiSe nani HERKULES
jméno postavy ze své a zavre.

Pozor! Od tohoto okamziku aZ do faze KROK 4: UKLIDNETE ZESNULE uz
neni mozné lebku znovu otevrit!

Napovéda: Jestlize hra¢ nezna postavu, kterou si vytahl, mize ji odloZit a vzit
si novou kartu postavy. %

KROK 2: NAPISTE SOUVISEJICI SLOVO

Do prostoru mezi Celistmi lebky napise kazdy hra¢ tajné
jedno slovo, které podle né&j souvisi s danou postavou.

Priklad: Petr si vytahl kartu HERKULES, na svou hraci plochu proto napsal
slovo SILA.

Jakmile hraé napise slovo, zacerni jeden zub v dolni Celist
lebky. Pak lebku pfeda dalsimu hraci ve sméru pohybu
hodinovych rucicek.

Pozor! Lebku pfedavejte nasledujicimu hraci vzdy zavienou a licem dolt, aby ostatni nemohli spatfit slovo, které
Jste na svou hraci plochu napsali.

«Smrt neni smrt, piatelé, to je preména."

2 \ Plato




Pﬁsérére SLOVO, SMAZTE JE A HRAJEME DAL

Kazdy hra¢ nyni vezme lebku, kterou dostal, v duchu si
preclte slovo, které je na ni napsano, smaze je a nahradi jinym
slovem. Nové slovo musi souviset s vymazanym slovem.

Priklad: Katka si preéte slovo SILA. Vymaze je a nahradi slovem ENERGIE.
Jakmile vSichni hraci zapiSou sva slova, kazdy z nich opét
zaderni zub v dolni Celisti lebky a preda ji nasledujicimu hragi
ve sméru pohybu hodinovych rucicek.

Pozor! Nejedna se o snahu uhodnout, kterou postavu napsal pfedchozi hrac; je tfeba napsat slovo, jeZ souvisi se
slovem, které dany hrac pravé obdrzel.

POSTUP 20PAKUJEME CTYRIKRAT

Pokazdé kdyz hradi obdrzi lebky, udélaji totéZ: vymaZou slovo, napidou dalsi slovo,
zaGerni zub a pfedaji lebku dal. Tento postup se opakuje, dokud nebudou na kazdé
lebce zagernény viechny &tyfi zuby.

Po zagernéni &tvrtého zubu poloZi kazdy hraé svou zavienou lebku licem dol(i doprostfed
hraciho prostoru tak, aby naposledy zapsané slovo nebylo vidét.

Jakmile vsichni hraci umisti své lebky doprostfed hraciho prostoru, prejdou k fazi
KROK 3: UHODNETE POSTAVU.

PRAVIDLO PRO PSANI SLOVA

Je zakazano napsat jméno jakékoli skuteéné nebo fiktivni postavy.

Priklad: Béhem hry hra¢ nesmi napsat treba ,Snéhurka“ nebo ,Michael”.

Pozor! Je také zakazano napsat slovo, které je uvedeno na karté postavy nebo je od tohoto slova odvozeno.




KROK 3: UHODNETE POSTAVU

VYLOZTE LEBKY A KARTY POSTAV

VyloZte na still do fady karty ¢isel. Posbirejte viechny lebky a dbejte na to, aby
byly zaviené a licem dolt.

Drzte lebky zaviené a licem dolu, zamichejte je a pak pod kazdou kartu &isel
polozte jednu zavienou lebku licem nahoru.

postav vytahnéte dalsi zakryté karty tak, abyste jich méli celkem osm. VSech osm

e Viyberte od hract karty postav a drzte je zakryté (licem dolt). Z balicku karet
karet postav zamichejte a pak je odkryté (licem nahoru) vyloZte do fady pod lebky.

Pozor! Pii hie osmi hrééu uz zadné dalsi karty postav nepridavejte.

JuLus ALBERT JOHANKA BAMBIHO MARIE KAPITAN
‘ E HERKULES j‘ ‘[ CAESAR j‘ ‘ [ EINSTEIN j‘ ‘[ 2 ARKU j‘ ‘ E MAMINKA j‘ ‘[ TERE2IE j‘ ‘ [ HOOK j‘ ‘[ cLum j‘
\ Priklad z hry 6 hracu.

«V8ichni mrtvi jsou dobii lidé."
Georges Brassens
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Ukolem hragu je ptitadit postavu k poslednimu
slovu zapsanému na kazdé lebce.

Svou volbu si hra¢ zapisuje do své tabulky
odpovédi vedle &isla odpovidajiciho pfisludné
lebce.

Nadpovéda: Abyste spravné piiradili postavu ke slovu,
zkuste si vzpomenout na vlastni napady nebo slova, ktera
Jste vymazavali.

y

kPozor! V prabéhu faze KROK 3:

s ostatnimi hraci.

UHODNETE POSTAVU je zakazano komunikovat )

ZESNULE.

kJakmile vichni hragi vypini své tabulky odpovédi, piejdéte k fazi KROK 4: UKLIDNETE )

«Mrtvi jsou neviditelni, ale nejsou vzdaleni."
Victor Hugo




KROK 4: UKLIDNETE 2ESNULE

ﬁ&&m’_‘“ﬁj
Oteviete prvni lebku a porovnejte ji s po- HERKULES

stavami, které k ni hraci pfifadili ve svych
tabulkach odpoveédi.

Za kazdou spravnou odpovéd zaSkrtnéte
na lebce jedno politko. Zaénéte polickem
odpovidajicim poctu hract a pokracujte

v - Priklad: Hry se ucastni 6 hracu. K uklidnéni zesnulé
dalSimi poliCky vpravo.

postavy tedy staci ziskat 5 spravnych odpovédi,
protoZe zaciname za$krtavat od polic¢ka pod ¢islem 6.

2ESNULY NENASEL KLID 2ESNULY NASEL KLID
Jestlize jste nezaskrtli vSechna bila po- j Jestlize jste zaskrili vSechna bila policka,

licka, ktera jste zaskrtnout méli, nechte j§ kieré jste zaskrtnout meli, mizete lebku
ku otevienou. Musite jesté pockat, nez | zavrit: zesnuly nasel klid.

se dovite, zda zesnuly nasel klid...

uz“n'i PAMETNICH KOSTI

Podafi-li se vam zagkrtnout Zluté policko na lebce (coZ znamenad, Ze vsichni hraci spravné
prifadili slovo k postavé), ziskavate pamétni kost. Pfidejte ji k ostatnim pamétnim kostem,
které jste si vzali na zacatku hry.

(IRRRENS =

Po zkontrolovani véech lebek mizete tyto pamétni kosti vyuzit. Kazda pamétni kost vam
umozni zaskrtnout jedno bilé poli¢ko na lebce zesnulého, ktery jesté nenasel klid. Mate tak
Sanci tuto postavu uklidnit a vyhrat hru.

Pozor! Pfi zaskrtavani jedné lebky mizete pouzit vice pamétnich kosti.

Priklad: Ve hie 6 hrécu, pfi niz mé lebka cislo 1 jen tii spravné odpovédi, musite zaskrtnout jesté dvé bilé policka, aby
vas zesnuly nasel klid. Pouzijete-li dvé pamétni kosti, uklidnite tuto postavu a mizete lebku zavrit.

[y 7 4
5o + 7 - dhdEsne

Pravé jste dohrali hru. Cim vice postav se vam podafilo uklidnit, tim Iépe. Poget zavfenych
lebek ukazuje vysledek, jehoz jste dosahli. Dokazali jste pfinést klid véem zesnulym?
Blahopfejeme, Ci spiSe felicidades! Slavite la Fiesta de los Muertos!
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2VYSOVANI 0BTIZNOSTI

2AVADIME OMEZENI

Fiesta de los Muertos nabizi rizné Grovné obtiZnosti. Zda-li se vam tedy hra pfili§ snadna,
zkuste nékterou obtiznéjsi variantu. Pfesvédcite se, Ze mrtvi pro vas maji fadu pfekvapeni.

Priprava: Za¢néte stejnou pfipravou jako pfi bézné varianté hry.
Pak vezméte karty omezeni, zamichejte je a poloZte zakryté (licem
dolt) na hromadku.

Pozor! Zahajujete-Ii novou hru, odlozte viechny pamétni kosti, které jste ziskali béhem posledni hry. Vezméte si
pouze povoleny pocet pamétnich kosti odpovidajici poctu hracu (viz str. 1).

UROVEN 1: Na zagatku hry odkryjte 1 kartu omezeni.

Prvni slovo, které kazdy hra¢ napise, se musi fidit timto omezenim. Nasledujici slova uz zapisujte bez omezeni.

UROVEN 2: Na zacatku hry odkryjte 2 karty omezeni.
Prvni slovo, které kazdy hrac napise, se musi fidit prvnim omezenim. Druhé slovo se musi fidit druhym omezenim.
Dal$i dvé slova uz zapisujte bez omezeni.

UROVEN 3: Na zacatku hry odkryjte 3 karty omezen.
Prvni slovo, které kazdy hrac¢ napise, se musi fidit prvnim omezenim. Druhé slovo se musi fidit druhym omezenim.
Treti slovo se musi fidit tfetim omezenim. Posledni slovo uz zapisujte bez omezeni.

TEMA: Slovo, které napiSete, musi odpovidat tématu na karté omezeni.
Je-li omezenim VEC, miiZete napsat napi. mec, sklenice, klobouk apod.

Je-li omezenim M[SjO, muzete napsat napr. Pariz, les, koupelna apod.
Je-li omezenim PRIRODA, miZete napsat napr. kamen, pes, krev apod.

TVAR: Slovo, které napiSete, musi odpovidat pravidlu na karté omezent.
Je-li omezenim MAXIMALNE 6 PISMEN, muZete napsat napfr. postel, smich, nota apod.
Je-li omezenim SLOVO BEZ P, miZete napsat napr. kovadlina, hodiny, rukavice apod.
Je-li omezenim JEN TRI SLABIKY, mizZete napsat napf. madeta, odvaha, fyzika apod.

PRVNI PISMENO: Slovo, které napi$ete, musi zaéinat pismenem uvedenym na karté omezent:
P,S,2 V,N, K.

sLoupu smrt jako banan."

King Kong
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HRAJEME S MLADSIMI HRACI

Pro hru s mlad$imi hraci pouzijte karty postav oznacené zlutou
hvézdickou.

HRA ZKUSENYCH S NOVACKY

Chcete-li hrat s kartami omezeni a ugit pfi tom nové hrace, pouzivejte karty omezeni jako
zvySeni obtiznosti jen pro zkusené, zatimco novacci mohou hrat bez omezeni.

REDAKCNI POZNAMKA

Prazdné karty postav vdm umozni doplnit do hry dal$i mrtvé postavy (skuteéné nebo
fiktivni) dle vaseho vybéru.

«No me llores, no, no me llores, no
Porque si lloras me muero.
En cambio si tG me juegas

Yo siempre vivo, Yy nunca muero..."

«Neplaé pro mne, ne, nepla¢ pro mne, ne,
protoze zaplaces-li, zemiu.
Kdyz si namisto toho se mnou zahrajes,
budu zit vééné a nikdy nezemfu..."

Na motivy mexické lidové pisné La Martiniana.
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