Vek: od 6 rokov
Pocet hracov: 1 a viac

Cielom hry je najst SET troch kariet z dvanastich, ktoré st
vylozené na stole licom nahor. Kazd4 karta ma 4 vlastnosti,
ktoré sa mézu nasledovne menit’:

Farba Tvar
§ | cervens B 0wl
§ | fialovs "1 | vinovka
N | zelend X ; | kosostvorec
vypli Potet
#94) plné R | jeden
(660! pruhovans | e

prazdna lll tri



SET sa skladd z 3 kariet, kedy kazda vlastnost’ karty je na
kazdej karte rovnaka, alebo na kazdej karte rdzna. Vsetky
vlastnosti kariet musia samostatne spifat’ toto pravidlo. Inymi
slovami: tvar musi byt na kazdej karte rovnaky, alebo na
kazdej karte iny; farba musi byt na kazdej karte rovnaka, alebo
na kazdej karte ind, atd’. podl'a prikladov niZSie.

Rychla kontrola — je to SET?

Ak maju 2 karty akukol'vek vlastnost’ rovnaku a 1 karta inu, tak
to nie je SET. Napriklad, ak st 2 karty Cervené a tretia je
fialovd, tak to nie je SET. Aby bol SET, musi byt dana
vlastnost’ na kazdej karte rovnaka, alebo na kazdej ina.

Jednoduchy zaciatok

Na rychly uvod zaénite s malym balikom (napriklad len so
symbolmi s plnou vypliou) To spOsobi, Ze vylucite jednu
vlastnost’, vyplii. Ak uz viete rychlo najst SET v tejto verzii s 3
vlastnost’ami, zamieSajte vSetky karty a skuste plnt verziu.

Hra

Jeden z hracov zamieSa karty a 12 z nich poloZi na stdl licom
nahor (do obdiznika 3x4), takze kazdy z hracov bude na ne
vidiet. Akonahle hra¢ najde SET, musi zvolat’ ,,SET*. Kazdy
SET je skontrolovany ostatnymi hra¢mi. Ak je v poriadku, SET
si vezme hra¢ ktory ho naSiel a polozi na kopku pred seba,
tymto ziska 1 bod. Nasledne rozdavajici hra¢ nahradi tieto 3
karty d’al§imi z balicka. Neexistujii Ziadne tahy, takze nikto
nesmie brat’ karty kym prvy hra¢ ktory zvola ,,SET* neskonci.



SET musi byt urceny do par sekund od zvolania. Ak hra¢ zvola
»SET ale ziadny nendjde, alebo je nespravny, straca jeden bod
a 3 karty vracia spdt’ na stol. Po najdeni d’alSicho SETu sa
nedokladaju d’alSie karty, t.j. poCet sa opdt’ vracia na 12 kariet.
Poznamka: Je pravdepodobnost’ 33:1 Zze sa SET nachadza v 12
kartach a 2500:1 ze v 15 kartéch.

Hra pokracuje kym sa neminie cely balicek. Na konci hry
mozu ostat’ karty ktoré netvoria ziadny SET. Kazdy hra¢ si
zrata pocet SETov a za kazdy ziska 1 bod. Hra¢ s najvyssim
skore vyhrava.

Ak hré iba 1 hrac¢, a nendjde Ziadny SET, ako trest straca 1 SET
a musi pridat’ na stol d’alSie 3 karty. Na vitazstvo musi hrac¢
zmazat’ tento trest ndjdenim SETu pri poslednych 12 kartach.
Priklady:

Napriklad tieto karty tvoria SET
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Vsetky tri karty maji rovnaku farbu, rovnaky tvar, rovnaky
pocet symbolov a vSetky maji roznu vypli.
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Vsetky tri karty maji rozny tvar, roznu farbu a rézny pocet
symbolov a vSetky maji rovnakl vypli
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Vsetky tri karty maju rézny tvar, r6znu farbu, rézny pocet
symbolov a tiez roznu vypli
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