92 hernych kariet
- 20 kariet fialového draka (4 x 5 kariet)
- 20 kariet modrého draka (5 x 4 karty)

- 18 Kkariet zltého draka (6 x 3 karty)

- 16 kariet ¢erveného draka (8 x 2 karty)

- 14 kariet zeleného draka (14 x 1 karta)

- 6 kariet Zolikov (2x biely — univerzalny,
1x fialovy, 1x modry, 1x ZIty, 1x Cerveny)

8 kariet uloh

herné karty karty tiloh

5 bodovacich kariet bodovacie karty
5 Zetonov hraca —
na pocitanie bodov gy (U\
1 Zeton zacinajiceho hraca il o
informacné karty . by zetgli et
Y232 informacné na pocitanie  zacinajticeho
pravidla hry karty bodov hrdc¢a

RREDSTAVENIE

Hra Pickit prindSa vel'mi jednoduchy
herng princip 2bierania kariet. Nazbieraj potrebné karty
a vyloZ celého draka. Potom umne pouZivaj Specidlne
dracie schopnosti a ziskaj najviac bodov.



PRIPRAVRTHRY,

Najprv oddelte karty drakov od kariet tloh (karty Gloh zatial
nechajte bokom). Ich pouZitie je volitelné a ich zaradenie
odporucame az po zahrati niekolkych partii.

Kazdy hrac si vyberie pocitadlo bodov a Zeton v jednej z piatich farieb.

Urdite zacinajticeho hraca a ten dostane Zeton pre prvého hraca
(ak sa nedohodnete inak tak zac¢ina najmladsi hrac).

Nasledne sa zamiesaju karty drakov a kazdému hracovi sa
rozda 5 kariet. Zo zvys$nych kariet sa vytvori doberaci balicek.

V pripade, Ze sa doberaci balicek minie, vytvorte novy doberaci zamieSanim vset-
kych kariet odhadzovacieho balicku okrem najvrchnejsej, ktorti ponechdte vyloZentl.
Kazdy z hracov si zo svojich 5 kariet vyberie 2 karty, ktoré sa

mu najmenej hodia a posunie ich hracovi po pravej ruke.

Vedla doberacieho balicka sa vyloZi ponuka 4 kariet licom
nahor. Vedla ponuky nechajte priestor kde sa bude tvorit

odhadzovaci balicek.

RozloZenie hry v 3 hracoch

Pocitadlo bodov o > o
#ltého hraca Karty hraca 2%
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PRIEREHIANY

Hraci sa budu striedat v tahoch v smere hodinovych ruciciek
a kazdy hrac vo svojom tahu urobi tieto akcie:

Q Potiahnutie karty (povinna akeia)

Hrac si vyberie jednu z kariet vylozenych v ponuke, alebo
vrchnt kartu z doberacieho balicka.

Q UyloZenie draka (dobrovolha akeia)

Ak ma hrac na ruke kompletného draka, prip. draka doplneného
o0 zolika moze ho vylozit pred seba na hraciu plochu.

Schopnost prave vylozeného draka je pre hraca dostupna
v jeho nasledujicom tahu (aby bola schopnost aktivna drak
nesmie obsahovat Zolika). Drak kazdej farby dava hracovi inti
schopnost. Schopnosti st vysvetlené neskor v tomto navode
aj na pomocnych kartach.

Po vyloZeni draka si hrac hned zapocita body na svojom
pocitadle (body st aj za drakov so zolikmi).

Namiesto vyloZenia draka méZe hrac vymenit Zolika pred sebou
alebo inym hracom. Viac o Zolikoch v ¢asti Zolik (JOKER).

Q Doplinenie ponuky

Ak si hrac potiahol kartu z ponuky tak sa ponuka doplni
z doberacieho balicka.

Q I'Jprava Kariet na ruke na 5 kariet (povinna akecia)

Ak hrac nevykladal Ziadneho draka bude mat na ruke 6 kariet
amusi jednu zahodit na odhadzovaci balicek tak, aby mal presne
5 kariet na ruke.

Ak ma hrac na konci svojho tahu menej ako 5 kariet lebo
vykladal draka, tak si doplni karty na ruku z doberacieho balicka
(nie z ponuky) tak, aby mal presne 5 kariet. @



Koniec hry nastava v momente, ked jeden z hracov vylozi
draka a po zapocitani bodov dosiahne alebo prekroci stanoveny
cielovy limit. Po vyloZeni draka sa aktivne kolo dohra a nasledne
sa odohra este jedno zaverecné kolo tak, aby mali vSetci hraci
rovnaky pocet tahov.

Po ukonceni zavere¢ného kola sa spo¢itaji body ziskané
za drakov. Vitazom sa stava hrac s najvy$sim poctom bodov.
V pripade remizy vyhrava hrac s vy$sim po¢tom vylozenych

kompletnych drakov.
@ Cielové hodnoty
2 hraci 30 bodov ‘
‘ 3-4 hraci 25 bodov ‘

Q Bodovanie

Hrac ziskava body len za kompletného draka. Ten moze
obsahovat jedného alebo aj viacerych Zolikov.

v 2ELENY ORAK v MODRY DRAX

1bod (8 bodov za sadu 7 bodov
4 zelenych drakov)
v CERVENY ORAK ' FIALOVY DRAK
3 body 9 bodov (11 bodov,
ak je bez Zolikov —

1 2 body extra sti jeho
/ 5bodov Specidlna schopnost)



SCHORNOSTI'ORAKOV

Schopnosti drakov sa aktivuju pri vylozenom kompletnom
drakovi, ktory neobsahuje Ziadneho Zolika.

Schopnost draka je aktivna a nekumuluje sa s po¢tom
vylozenych drakov rovnakého druhu.

(Napr. ak md hrdc vyloZenych 3 cervenych drakov, stdle sa m6Ze
pozriet len na jednu vrchnu kartu doberacieho balicka).

Ked je kompletny Ikonka Specialnej
drak vylozeny tak ; schopnosti

v Iavom hornom { sanachadza

a pravom dolnom : v pravom hornom
rohu najdete jeho alavom dolnom
bodovii hodnotu. rohu.

UARIACIA HRY 8 ULOHAMI

Pickit Draky obsahuje 8 tloh, ktoré je mozné hrat nasledovne:

Tajne: na zaciatku hry kazdy hrac dostane nahodne dve karty
uloh, z ktorych si jednu vyberie. Tato tiloha je urCena len jemu
a pocas hry ju moze splnit.

Verejne: na zaciatku hry sa nahodne vylosuje jedna verejna
tloha (alebo viac), za ktora dostane body kazdy hrac, ktory ju
splni. (Pocas hry je iloha vyloZena na stole.)

Kombinovane: na zaciatku hry si hraci vylosuji svoju tajna
ulohu a zaroven sa zo zvySnych kariet ndhodne vyloZi na st6l
aj jedna verejna uloha.

Body za splnené tlohy sa pocitaji do celkového bodovania
po skonceni hry!

Prehlad kariet Gloh najdete na poslednej strane.

&)



2ELENYT ORAK

2eleny drak je vacsinou vesel§ ba aZ bldznivy. Ostatné draky
ho povazyji za nezbedné dieta. A ked’ sa spoja viaceré
2elené draky do kidla, tak je 2z toho vicSinou riadne divokd
2dbava!

8pecialna schopnost

Hra¢ moze pocas svojho tahu ,,obetovat*

uz vylozeného zeleného draka (otoci ho licom nadol)
a vezme si vrchni kartu z odhadzovacieho balicka.
OtoCeny zeleny drak ostava pred hracom a nepocita
sa do bodovania ani do ,,kfdla“, pripadne do tloh.

Jeden Zeleny drak je za 1 bod.

Ale v pripade, ak ma hrac na konci hry
vyloZenych $tyroch zelenych drakov,
stavaju sa kfdlom, ktory ma hodnotu
8 bodov. Kazdy dalsi zeleny drak je

za 1bod pokial nie je sticastou Stvorice.

0

jia
>,




CERVENTMDRAK

Cervenyj drak presne vie, kto md o za lubom, a preto sa
2vycajne tvdri vel'mi podozrievavo. No jeho dar jasnovidectva
dokonale sedi k jeho zvedavej povahe.

Specialna schopnost

Hrac moze na zaciatku svojho tahu nazriet
na vrchnu kartu doberacieho balicka.

Cerveny drak sa
sklada z dvoch kariet
a kompletny drak
prinasa 3 body.




BT DRAR

2ltg drak, alebo presnejsie draica, sa rada tila a veselgmi

olami hl'add novich kamardtov. Kde-tu zazrie len chvost

a na druhej strane zas kridlo a potom sa nevie rozhodnit,
ktorého kamardta ist pozdravit ako prvého.

i | Specialna schopnost
Hrac moze v priebehu svojho tahu vylozit

"""" jedného nekompletného draka, v pripade

ak nevyklada ziadneho kompletného draka.
Tohto draka mdZe za rovnakej podmienky

doplnit v priebehu dalsich tahov. Pokial
je drak nekompletny, jeho schopnost
nie je aktivna a hodnota jeho bodov sa
nezapocitava!

Tato schopnost
hracovi pomoze
rychlejsie sa
dostat k novym
kartam, ale nesmie
zabudnut
nekompletnych
drakov dokoncit.

71ty drak sa sklada

z troch kariet

a kompletny drak prinasa
5 bodov.




MODRY/DRAX

Specialna schopnost

Hra¢ moze na zaciatku svojho tahu odstranit
vSetky karty ponuky na odhadzovaci

balicek a vyloZit nové karty do ponuky.
Odstranuje ich v poradi12 3 4 (vid. obr.),

t.j. po odstraneni ponuky je na vrchu
odhadzovacieho balicka karta €. 4.

,| Bodovanie

Modry drak sa
sklada zo Styroch
kariet a kompletny
drak prinasa

7 bodov.




EIALOVNIDRAK:

Fialovy drak je najmohutnejsi zo vSetkgch drakov. Ked
vzpriami svoju ohromnd postavu a rozprestrie kridla, vytvdra
dojem, Ze je este o Cosi vacsi a tym si vysliZil obdiv
u ostatngch drdcikov.

§peeiélna schopnost

Hrac vyloZenim kompletného fialového draka

bez Zolika ziska okrem 9 bodov aj 2 bonusové body
navyse. VyloZenim viacerych fialovych drakov sa
tato schopnost nekumuluje!

&

Fialovy drak sa sklada z piatich kariet a kompletny
drak prinasa 9 bodov (plus mozny bonus 2 body).




20LTX (JO0XER)

Hrac¢ moze na doplnenie svojho draka pouzit Zolikov.
TaktieZ m6ze vymenit svojho / siperovho vyloZzeného
zolika za odpovedajucu cast draka. (Ak tym vytvori draka
bez Zolikov, aktivuje jeho schopnost!)

Vymena karty za Zolika prebieha namiesto fazy vyloZenia
draka, t.j. hra¢ nemé6ze vymenit Zolika a nasledne ho
v rovnakom tahu pouZit.

Flalovy, modry, zlty,

Cerveny Zolik je pouzitelny

len na doplneme farebne
prislusnych drakov.

Bieli Zolici s dihovym pozadim st univerzalni 2
a je moZné pouzit ich pri kaZdom drakovi *

o

(okrem zeleného — toho nie je mozné
nahradit Zolikom).

Jeden vylozeny drak moze obsahovat aj viac zolikov.

Vylozeny drak, ktory obsahuje Zolika, sa povazuje

za kompletného draka.

Ak hrac vylozi draka, ktory obsahuje Zolika, ziska
body prisluchajice drakovi avSak schopnost draka sa
neaktivuje!




6 bodov ziska hrac,
ktory na konci hry ma
vylozeného z kazdého
druhu (farby)
minimalne jedného
draka.

4 body ziska hrac,
ktory na konci

hry nema v ramci
vyloZenych drakov
pouzitého Ziadneho
zolika.

6 bodov ziska hrac,
ktory ma na konci
hry minimalne
troch kompletnych
zltych drakov (mé6zu
obsahovat Zolikov).

5 bodov ziska hrac,
ktory ma na konci hry
najviac vyloZenych
kompletnych drakov
(Casti drakov ani
,obetované“ zelené
draky sa nerataju).
Pre splnenie Glohy
staci delit sa o prvé
miesto s inym hrac¢om
(hrac¢mi).

4 body ziska hrac,
ktory nema na konci
hry ziadneho
vylozeného zeleného
draka (obetované draky
sa nerataju).

4 body ziska hrac,
ktory ma na konci

hry vyloZeného
kompletného

modrého aj fialového
draka (m6zu obsahovat
zolikov).

5 bodov ziska hrac,
ktory ma na konci hry
vylozenych najviac
Cervenych drakov
(m6zu obsahovat
zolikov). Pre splnenie
ulohy staci delit sa

o prvé miesto s inym
hra¢om (hraémi).

5 bodov ziska hrac,
ktory ma na konci
hry ku kazdému
vyloZenému drakovi
(okrem zeleného)
vyloZeného aj zeleného
draka. Vyhradne

v tomto pripade je
mozné pouzit bieleho
zolika namiesto
zeleného drakal!
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