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Karetni hra s kostkami od Petera Prinze

Heslo pro tuto hru zni, dejte vyssi nabidku! Budte Sikovni; pouZivejte chytre karty a snazte se predcit ostatni
v bodovanych kolech. Ddvejte viak pozor, aby vdm pfitom nedosly karty! Kdo z vds zariskuje ve spravny okamZik
avsechny ostatni porazi?

= hodnota karty

Obsah hry:

i - L 9 » I\‘-——- vitézné body
150 karet s cisly: —
5 barevné oznacenych sad po 30 kartach Priklad karty s cisly 14 karet s body

1 karta s prehledem

levy sloupec:  pravy sloupec:

rozdéleni rozdélent cisel

symbolii na na kartdch

kostkdch 1 pravidla hry

Priprava hry:
Cilem hry je, aby hra¢ ve sprvny okamzik Sikovné pouzil karty s isly, viechny
spoluhrace tak pietrumfoval a ziskal co nejvice bod.
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Priprava hry:
£ Herni plén poloZte na misto doprostred stolu a vedle pfipravte kartu s prehledem. !
¥ Kazdy hra¢ si vezme jeden scitaci kimen a k tomu sadu karet s Cisly ve stejné barve.
£¥ Zamichejte si vade karty s Cisly a pfipravte si je do balicku pred sebe, licovou stranou smérem dold.
Poté si liznéte 6 karet z vaseho vlastniho balicku a vezméte si je do ruky. E
L3 Karty s body zamichejte. V/ zavislosti na poctu hracd odstrarite ze hry:
6 karet s body pri hre ve dvou
5 karet s body pri hre ve tiech
4 karty s body pri hie ve ¢tyrech
3 karty s body pri hie v péti
aniz byste se na tyto karty podivali a polozte je zpatky do krabice. Pro aktudIni hru nebudou potteba.
Zbylé karty s body pfipravte na misto doprostted stolu do balicku licovou stranou dold. E
&3 Urcete hrace, ktery hru zacind. Tento hra¢ obdrzi vsech 7 kostek.

Prubéh hry:
Hra se hraje na vice kol. Kazdé kolo probihé vzdy ndsledujicim zplisobem:

i Otoceni karty s body & hod kostkami.

E Vyneseni karet s isly.
E Hrani déle nebo vynechdni hry.

‘ Konec kola.




[ Otoceni karty s body & hod kostkami:
Hréc, ktery ma v drzeni kostky, otaci vrchni kartu s body z balicku a hazi vSemi 7 kostkami. Kostky se nyni

sefadi podle symbolii a umisti se na prislusna mista na hernim planu.

Priklad: | "J :j
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E Vyneseni karet s cisly:
Vichni hrdci si vyberou z ruky 1 kartu s €isly a polozi ji pred sebe, pfedni stranou dolii. Kdyz jsou vsichni
pripraveni, otoci svoji kartu soucasné predni stranou smérem nahoru a vypocitaji hodnotu své vynesené

karty pomoci ndsledujiciho vzorce:
hodnota = cislo na karté x pocet symbolii na kostce

Upozornéni: Pocet symbolii na kostce” zahrnuje jak pocet symbold, které padnou na kostce,
tak také symbol zndzornény na hernim planu! Tedy vZdy o 1 symbol vice, neZ padlo na kostkdch.

Priklad:

Na sedmi kostkdch padlo: 3x zvonek, 2x diamant, Tx ozubené kolo, Tx bez symbolu. Petr otdci kartu ,zvonek
2" a vypocitdvd hodnotu 8 (=2x4). Melanie otdci kartu ,diamant 5” a md hodnotu 15 (=5x3). Sasa otdci
kartu ,0zubené kolo 3“ a md hodnotu 6 (=3x2).




Pocinaje hracem, ktery v aktudlnim kole hézel kostkami, poloZi nyni vSichni hraci poporadé scitaci kimen
na pole s vypoctenou hodnotou. Pokud s¢itaci kdimen pfipadne na pole, na kterém se jiz nachdzi jeden
nebo vice scitacich kamend, polozi hrac scitaci kimen na tyto kameny nahoru. Poté hrai polozi vynesené
karty licovou stranou smérem nahoru do spolecného vitézného balicku, ktery vytvoi vedle karty s body
uprostied stolu.

E Hrani déle nebo vynechani hry:

0d této chvile aZ do konce kola hrdci jiz nehraji ve sméru hodinovych rucicek. Na fadé je vzdy hrdc, jehoz
scitaci kdmen na hernim planu lezi nejdale. (V pfipadé shodného poctu bodd se jedna o hrace, jehoz
scitaci kdmen lezi navrchu). Hrd¢, ktery je na fadé, se musi rozhodnout, zda bude:

@ it dile

—nebo —

e vynechd hru

Q Hrani dale:

Hrdc, ktery se rozhodne pokracovat ve hie, musi otocit tolik karet tak, aby mu celkové vypocitand hodnota
umoznila predhonit predposledni s¢itaci kimen. Pokud to neni mozné, musi hrac hru vynechat! Pro
pokracovani ve hie Ize pouZit pouze karty, které hrac pravé drziv ruce. V aktuélnim kole neni povoleno
liznout si dalsi karty s Cisly! Vynesené karty s Cisly se pokladaji do vitézného balicku.

Pokracovdni pfikladu:

Sasa je na fadé, protoZe jeho scitaci
kdmen leZi nejddle ze vsech. Rozhodne
se, Ze bude hrdt ddle a vyndsi kartu
,oblak 4’ kterd md hodnotu 4 (=4x1).
Sasa premisti svij scitaci kdmen z pole
6 na pole 10 a predhdni tak Petriiv
scitaci kdmen. Nyni je Petr na fadé
amusi se rozhodnout, zda bude hrdt
ddle nebo zda hru vynechd.

G Vynechani hry
Hrac, ktery hru vynechd, uz v tomto kole nehraje, vezme si svilj scitaci kdmen z herniho plédnu a doplni i
karty, které drZi v ruce na celkovy pocet 6.

Upozornéni: Dobfe si rozvrhnéte vase karty s Cisly. Pokud si vypotiebujete vas balicek s kartami na lizani,
musite vyjit ze zbylymi kartami, které mate v ruce aZ do konce hry!




Nyni je na fadé dal3i hrac. Pokracujte v kole, dokud na hernim pldnu nezbude jen jediny scitaci kimen
anebo se nevynesou vsechny karty z ruky.

‘ Konec kola:

Kolo vyhréva hrdc, jehoz
= scitaci kdmen lezi na hernim pldnu nejdéle vpfedu, nebo
=P jehoZ scitaci kimen na hernim planu ziistal jako jediny.

Tento hra¢ obdrzi jak otocené karty s body, tak i vSechny karty s isly z vitézného balicku a vytvaii tak

vlastni odkladaci balicek pro konecné hodnoceni. Nyni odstrarite v3echny zbylé scitaci kameny z herniho
plénu a dopliite si vase karty v ruce opét na celkovy pocet 6.

Zacnéte nové kolo bodem 1. Kostkami hazi hrac, ktery vyhral predchozi kolo.

Konec hry & vyhodnoceni:

Hra kondi, kdyz jsou v3echny karty s body pridéleny. Nyni polozte vechny karty, které jesté mate v ruce do
vaseho vlastniho odklddaciho balicku ke kone¢nému vyhodnoceni a sectéte dohromady vitézné body na
kartdch s Cisly a na kartdch s body.

Diilezité! Karty, které jste nechali ve vlastnim balicku na lizéni, se nesmi do kone¢ného vyhodnoceni
zapoditat!

Vyhrdvé hrdc s nejvyssim souctem vitéznych bodd. V pfipadé shodného nejvy3siho poctu bodd se
0 vitézstvi déli vice hracd.

Priklad:
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Najdete nds na: Pokud mdte dotazy nebo pripominky ke hie ,Raise”,

prosim, kontaktujte nds:
n Facebook.com/Piatnik(Z Piatnik Prahas.r.o., KVypichu 1087, (Z-252 19 Rudna,

info@piatnik.cz, www.piatnik.cz

o @ Pozor! Nevhodné pro déti do 3 let. Obsahuje malé
m Instagram.com/piatnikez Q ¢asti, které mohou byt vdechnuty. Nebezpedi

uduseni. Uschovejte kontaktni adresu.




