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Co to je? Zeby nosorozec, ktory lezie po stene? Skuto¢ne! Rhino Hero je spit v hre. Superhrdina z rie zvierat odvaZne zlieza
najvyssie budovy a hlada zlodejov a inych darebdkov. Je silny ako lev, presibany ako liska, ale tieZ tazky ako nosorozZec. A tak
ked je na blizku Rhino Hero, mdZe sa zacat knisat aj t4 najmohutnejsia veZa. PoméZete Rhino Herovi dokon(it tito rozkolisand
stavebnu dlohu?

OBSAH

31 stres$nych kariet (= akéné karty)
28 murov

1 zdklady (= Startovacia karta)

1 Rhino Hero

1 broZtra s ndvodom

MYSLIENKA HRY

Vybudujte spolo¢ne, poschodie po poschodi, pre Rhino Hera ¢o najvyssi domcek z kariet. Ako ozajstny dom, musi pozostavat z
murov a stropov. KedZe nikdy neviete, aky vysoky napokon dom bude, stropy vyzeraju ako strecha. Znacky na streche urcujd,
ako treba vzty¢it mury nasledujiceho poschodia, zatial ¢o symboly na streche uréujd urcité podmienky budovy, ktoré mézu veci
trosku skomplikovat. Cielom hry je stat sa prvym z hracov, ktory umiestnil vSetky svoje stresné karty.

PRIPRAVA

Polozte zdklady lubovolnou stranou nahor do stredu stola. Zamiesajte vSetky stresné karty a rozdajte kazdému hrécovi po
piatich. Ak ste len dvaja, kazdy hrac dostane sedem stresnych kariet. ZvySné stresné karty sa polozia do képky zdsob dalej od
zdkladov. Pripravte si mury a Rhino Hera.

ZAKLADY: Na strane 4 vo farebnej broZire st ukdzky dvoch stran zakladov. Predna strana (vlavo) = lahky variant; zadn4 strana
(vpravo) = tazky variant pre skisenych stohovacich hrdinov

AKO HRAT:

Hrajte v smere chodu hodinovych rudiéiek. Zacat méZe ten, kto najneddvnejsie vykonal nejaky dobry skutok. Ak sa neviete
dohodnit, zacina najmladsi hrac a pokisi sa postavit jednu zo svojich stresnych kariet.

No najskor budete musiet postavit poschodie s jednou alebo dvoma stenami. Pozrite sa na znacky na zdkladoch alebo na
poslednej stresnej karte, ktord bola umiestnend. Znacky ukazuju pocet a poziciu muirov pre dalSie poschodie. Vezmite stanoveny
pocet murov a ohnite ich do pozadovaného uhla. Teraz ich umiestnite a poloZte navrch jednu zo svojich streSnych kariet.

Niektoré stre$né karty maja $pecidlne symboly, ktoré uréujd, ako bude proces stavby prebiehat:
Symboly k vysvetlivkam néjdete vyobrazené na str. 5 vo farebnej brozirke.

Fialovy symbol so Sipkami = Zmena smeru
Hrajte dalej, avSak v opacnom smere. Ak hrajd len dvaja hraci, tento symbol nie je délezity.

Modry symbol s vykri¢nikom = Dajte si pauzu
Nasledujuci hrac si musi trosku oddychnut a prichddza tak o svoj tah. Na tahu je dalsi hrd¢ v poradi. Ak hrate len dvaja, ste

teraz okamzZite opat na tahu.

Zeleny symbol “+1” = Dalsia karta
Nasledujuci hrac si musi vytiahnut jednu novu stre$nt kartu z képky zasob, a to skor, neZ zalne stavat.

Cerveny symbol “+2” = Dvojita strecha



Této karta vdm umoziiuje poloZit na tiito stresni kartu este jednu stresnu kartu. NemoéZete ale poloZit na kartu so symbolom
dvojitej karty dalsiu stresnu kartu so symbolom dvojitej karty. Ak nemaéte ziadne obycajné stresné karty, ktoré by ste pouzili na
dvojitu stresnu kartu, poproste hraca po vasej lavej ruke, aby vdm posunul jednu zo svojich stresnych kariet. Samozrejme, takto
svojmu superovi pomahate zbavit sa jednej z jeho kariet.

Cierny symbol Rhino Hero = Rhino Hero

Rhino Hero sa opat $plhd nahor! Nasledujici hra¢ musi posuntt Rhino Hera z jeho terajSieho miesta na novd znacku Rhino
Hero. AZ potom mdZe na poschodie umiestnit stre$nt kartu.

Potom je na rade dalsi hrac.

Délezité pravidla pri stavani veZe:

- Pri stohovani méZete pouzivat obe ruky.

- MdZete sa dotykat len stresnej karty / muru, ktory prave umiestiiujete.

- Mury umiestiiujte na ich znackach ¢o mozno najpresnejsie.

- Stre$nd karta musi byt umiestnend v rovnakej polohe ako zéklady.

- Dvojitt stresn kartu by ste idedlne mali pouzit ako predposlednt zo stresnych kariet na vasej ruke. Ak ju pouZijete ako
poslednd kartu, stdle sa stdvate vitazom, ale pomahate zarovei svojmu susedovi, kedZe méze umiestnit jednu kartu navyse na
dvojitt stresnt kartu.

KONIEC HRY

Hra sa kondi v okamihu, ked...

- ...hrac polozil svoju poslednii stresni kartu.
Ukazal pri stavbe, Ze ma super-schopnosti a zvitazil v hre.

Alebo...

- ..viacpodlaZna budova spadne.

Hrdc, ktory spdsobil pad budovy prehrava v hre. Vitazom sa stdva hrac, ktory ma v tomto okamihu najmenej stresnych kariet.
Ak je stav nerozhodny, vitazi hra, ktory md na stre$nych kartach, ktoré mu ostali, najviac Specidlnych symbolov. A remiza
pretrvava, hradi zvitazili spolocne.

Alebo...
- ..vSetky mury uz boli postavené.
V tomto velmi nepravdepodobnom pripade ste super-hrdinami vSetci a spolo¢ne vitazite v hre.

Milé deti a vdZeni rodicia,
Na strdnke www.haba.de/Ersatzteile lahko zistite, ¢i je mozné doobjednat si dielik z hry alebo hracky, ktory vdm chyba.



